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内容概要

本书是一本专业讲述Flash MX 2004网页动画制作的标准教材。
全书内容既有最详尽易懂的概念解说，也有独具特色的制作范例，从实际操作出发，涵盖了Flash MX
2004常用的概念和操作技巧。
让您在快乐的气氛下，充分享受完美动画设计理念的最高境界，轻松绘制，创作出颇具观赏性的动画
作品。

    全书由13章和1个附录构成，主要内容包括：Flash MX 2004的绘图工具、操作面板和菜单的使用
、Flash的对象操作、绘图、文本、元件与实例、层的使用、创建动画、创建交互动画、添加声音、发
布和导出动画、第三方Flash制作软件等内容。
此外，本书最后三章详尽地讲解了3个精彩动画的制作，旨在加强读者运用Flash制作动画成品的综合
能力。

    本书结构合理、实例丰富、图文并茂、讲练结合，以示例为主线，用示例来演示其效果，相信您会
在无尽的乐趣中快速而全面地掌握Flash MX 2004这一强大网站动画制作工具，制作出精美绝伦的作品
。

    本书是初、中级读者学习Flash MX 2004的首选图书，也是大中专院校相关专业和社会初、中级培训
班不可多得的培训教材。

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<中文版Flash MX2004标准教程>>

书籍目录

第1章 Flash MX 2004简介  1.1 Flash的发展历程  1.2 Flash的优点  1.3 Flash MX 2004新特性  1.4 启动Flash MX
2004  1.5 本章小结  1.6 思考题及上机指导第2章 Flash MX 2004使用  2.1 Flash动画的基本概念  2.2 Flash MX
2004基本界面  2.3 本章小结  2.4 思考题及上机指导第3章 绘图工具  3.1 选取工具类  3.2 绘图工具类  3.3 
编辑工具类  3.4 【查看】与【颜色】面板  3.5 实例与提高  3.6 本章小结  3.7 思考题及上机指导第4章 面
板的应用  4.1 常用面板  4.2 设计面板  4.3 开发面板  4.4 其他面板  4.5 实例与提高  4.6 本章小结  4.7 思考
题及上机指导第5章 菜单的应用  5.1 【文件】菜单  5.2 【编辑】菜单  5.3 【视图】菜单  5.4 【插入】菜
单  5.5 【修改】菜单  5.6 【文本】菜单  5.7 【命令】菜单  5.8 【控制】菜单  5.9 【窗口】菜单  5.10 本章
小结  5.11 思考题及上机指导第6章 创建Flash动画  6.1 导入位图与视频  6.2 声音资源的应用  6.3 Flash文字
应用  6.4 创建元件与实例  6.5 创建动画  6.6 实例与提高  6.7 本章小结  6.8 思考题及上机指导第7章 Flash
的动感灵魂ActionScript  7.1 ActionScript简介  7.2 ActionScript（动作脚本）语法  7.3 ActionScript数据类型 
7.4 ActionScript变量  7.5 使用运算符  7.6 编写目标路径  7.7 控制脚本中的流程  7.8 使用预定义函数  7.9 使
用预定义对象  7.10 实例与提高  7.11 本章小结  7.12 思考题及上机指导第8章 Flash动画实例  8.1 逐帧动画 
8.2 动作渐变动画  8.3 形状渐变动画  8.4 引导与遮罩效果  8.5 特殊效果制作实例  8.6 交互动画制作实例 
8.7 Flash MX 2004新增功能实例  8.8 本章小结  8.9 思考题及上机指导第9章 影片测试与发布  9.1 测试电影 
9.2 发布影片  9.3 导出影片  9.4 本章小结  9.5 思考题及上机指导第10章 Flash第三方软件简介  10.1 Swish软
件介绍  10.2 Swift 3D软件介绍  10.3 本章小结  10.4 思考题及上机指导第11章 Flash游戏制作  11.1 实例概
述  11.2 动画元件制作  11.3 制作动画图层  11.4 本章小结  11.5 思考题及上机指导第12章 Flash MTV制作 
12.1 制作片头动画  12.2 制作图片效果  12.3 制作歌词动画效果  12.4 本章小结  12.5 思考题及上机指导
第13章 Flash综合制作实例  13.1 创作思路  13.2 制作第一个场景  13.3 制作第二个场景  13.4 制作第三个场
景  13.5 小结  13.6 习题及上机指导附录A 参考答案

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<中文版Flash MX2004标准教程>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 4


