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内容概要

本书是专为想在最短时间内全面学习和掌握Authorware6.5主要功能、使用方法和技巧的标准培训教程
。
它从自学与教学的实用性，易用性出发，用丰富的范例和直观的图文来展现Authorware6.5的强大功能
。
    本书由11章和1个附录构成，主要内容包括文本的创建和使用、图片的使用、图形图像的制作、设置
对象的动态效果等基础知识，以及实现用户交互功能、使用声音、视频，数字化电影等多媒体制作的
常用技术，另外还包括对框架、导航、决策图标的讲解，最后介绍了函数，变量，知识对象以
及Activex等高级应用。
    本书特点：内容丰富，范例典型，操作步骤详细，讲练结合，力文闭幕并茂，通俗易懂，软件功能
与实例紧密结合，即学即用；每章教学目标清楚，重点、难点突出，每章均备有思考与练习题参考答
案，首尾呼应；学习轻松，上手容易。
    本书面向广大初、中级读者，同时也是高等院校计算机专业，社会各类Authorware多媒体开发制作
初、中级培训班的首选教材。
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第4章 实现人机交互  4.1 建立交互结构并设置其属性    4.1.1 建立交互结构     4.1.2 设置交互属性  4.2
Authorware6.5交互类型（一）    4.2.1 按钮交互    4.2.2 热区交互    4.2.3 热对象交互  4.3 Authorware6.5 交互
类型（二）    4.3.1 交本交互    4.3.2 按键交互    4.3.3 条件交互  4.4 Authorware6.5交互类型（三）    4.4.1 限
次交互    4.4.2 限时交互  4.5 Authorware6.5 交互类型（四）    4.5.1 下拉菜单交互     4.5.2 目标区域交互  4.6
永久交互的设置  4.7 本章小结  4.8 思考题  4.9 动手练一练第5章 库和模块  5.1 关于库和模块    5.1.1 库的
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5.3.2 模块的使用  5.4 本章小结  5.5 思考题  5.6 动手练一练第6章 程序结构设计  6.1 群组图标    6.1.1 群组
图标与结构化程序设计    6.1.2 群组图标的使用及其属性    6.1.3 群组图标的属性设置  6.2 框架图标和导
航图标    6.2.1 导航图标    6.2.2 导航图标属性设置    6.2.3 实现超文本链接  6.3 决策图标    6.3.1 决策图标的
使用及其属性⋯⋯第7章 知识对象的使用第8章 多媒体素材的使用第9章 函数和变量第10章 外部插件和
数据库应用第11章 程序的调试和发布附录 思考题答案
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