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内容概要

《影视动画造型基础》是动画专业的必修课。
作者系北京电影学院动画学院的教师，具有丰富的授课和动画创作经验。
本书用深入浅出的文字，以图文并茂的方式，讲解了国内外影视动画造型的现状，动画造型的基本基
本规律、方法和技巧。
 
本书创作历时多年，收集了许多珍贵的资料，是一本难得的教学参考书，也可以供广大动画爱好者使
用。
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