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内容概要

本书由资深教师根据优秀三维设计师必须掌握的设计技术精心编写而成，主要解决中文版3ds max7的
基础知识和基本操作方法、二维和三维模型的创建方法和相关知识、材质和贴图的使用方法、在场景
中使用灯光和摄像机的方法、粒子系统和空间扭曲的知识、简单三维动画的制作方法以及有关渲染、
环境设置和动画后期合成等方面的问题。
本书采用“理论+实例+提高练习+案例赏析+互动问答”的结构形式，适合教学和自学使用。
书中解答了三维造型及动画设计中常见而棘手的问题，通过对于个个鲜活而实用的案例进行细致讲解
，使读者以最佳的学习方法快速掌握中文版3ds max7的三维设计精髓，大幅度提高软件的使用水平，
快速成为优秀三维设计师。
    本书特点：结色独特、版式新张，内容详尽、知识丰富，通俗易懂、实用性强。
     读者对象：本书既适合于建筑设计、产品造型设计、游戏制作、影视制作等领域的专业设计人员，
也适用于计算机图像制作和处理感兴趣的普通计算机爱好者以及社会相关培训班的师生。
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