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内容概要

《Maya 2.5从入门到精通》主要内容：Maya是加拿大Alias/Wavefront公司推出的最新的三维动画软件，
是世界顶级的三维动画和视觉效果软件，也是当前电脑动画行业中最先进的设计软件之一。
它具有直观的工作环境、先进的工作流程和全面的建模工具。
利用Maya可以制作出精美的三维模型、精彩的动画以及经典的三维动画影视作品。
《Maya 2.5从入门到精通》共分12章，全面介绍了Maya 2.5的功能，内容包括：Maya基本操作，创建模
型，制作动画，材质、纹理、灯光与渲染，曲面与多边形的创建与编辑，人体模型、骨骼、衣物、粒
子、柔体与刚体、毛皮与头发的制作等。
 本书内容丰富、自成体系、实例众多，对广告设计人员、动画制作者及美术爱好者来说是一本不可多
得的好书，《Maya 2.5从入门到精通》也可作为大专院校及各类培训班的教材。
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书籍目录

第1章 初识 Maya
第2章 基本建模
第3章 动画制作
第4章 材质、纹理、灯光与渲染
第5章 曲面的创建与编辑
第6章 多边形物体的创建与编辑
第7章 创建人体模型
第8章 创建骨骼
第9章 制作衣物
第10章 动力学模块与粒子系统
第11章 柔体和刚体
第12章 使用Fur模块制作毛皮与头发
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