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内容概要

内 容 简 介
Premiere是由Adobe公司开发的擅长于视频图像的特技处理，可在PC或者
Mac上运行的一套性能价格比非常好的软件。
有了它，即使没有高档视频设备也
一样可以做出专业级别的视频图像来。
本书从易至难详细介绍了Premiere的概念
及各种使用方法，更配以大量制作技巧详尽说明Premiere的强大功能。

全书分三部分：1～4章介绍了一些视频概念和Premiere的基本用法；5～9章
全面详尽地介绍了Premiere的中级使用知识；第10章为本书的精华篇，配以15
个实例介绍了Premiere的使用诀窍和技巧；在附录部分介绍了相关的知识。
本书
内容详尽、实用，是任何PC及Mac机的影视编辑人员、多媒体制作人员、及一
切想处理影视的技术人员不可缺少的一本书。
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书籍目录

目 录
引言
第1章 基本概念
1.1以AdobePremiere建立桌上的影片
1.2建立一部AdobePremiere的电影：一个自学课程
第2章 连接一部AdobePremiere的电影
2.1规划一部电影
2.2AdobePremiere如何运用原始文件
2.3Project的使用
2.4将片段引入并打开
2.5片段的运用
2.6使用Project窗口
2.7Construction窗口的使用
2.8Info窗口的使用
2.9电影分析工具的利用
2.10 功能键的使用
2.11将窗口的内容打印出来
第3章 编辑
3.1Clip窗口的使用
3.2设定位置标示器让片段对齐
3.3片段的修整
3.4将片段及其连带属性一起贴到C0nstructi0n窗口中
3.5将片段分隔开
3.6插入及重叠编辑
3.7在Construction窗口中锁定轨道
3.8片段前进、后退速度的锁定
3.9将视频片断中的画面冻结
3.10将画面混合
3.11将连接片段分离及复合
3.12将声音片段混合
3.13虚拟片段的运用
3.14建立背景颜色matte
3.15在其它的应用程序中编辑片段
3.16作出一份编辑取决名单（EDL）
3.17设定片段的时间编码
第4章 预览电影
4.1使用Controller
4.2编制特技和场景切换
4.3以PrinttoVideo命令来预览
4.4制作预览电影
4.5设定预览处理选项
第5章 场景切换效果的运用
5.1加入场景切换效果
5.2改变场景切换效果设定
5.3建立图像遮罩式场景切换效果
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5.4建立阶层式抹景的切景切换效果
5.5建立自订的场景切换效果
5.6使用Premiere颜色挑选盘
第6章 使用滤镜特技及动作设定
6.1应用滤镜特技
6.2电影及静止图片滤镜特技
6.3各种滤镜特技的效果
6.4声音滤镜特技
6.5建立自订的滤镜特技
6.6制作动作
第7章 建立重叠效果及片名片段
7.1片段的重叠作用
7.2片名的制作
第8章 编制电影并制作成录像带
8.1编制一部电影
8.2选择文件输出选项
8.3数字式视频压缩方式
8.4选择压缩选项
8.5制作由CD－ROM播放的电影
8.6使用PrinttoVideo命令
8.7将电影连接起来
8.8将电影输出成录像带
8.9在其它应用程序中播放AdobePremiere的电影
第9章 电影片段的捕捉
9.1数字化的硬件需求
9.2视频捕捉指南
9.3声音捕捉指南
9.4建立捕捉文件
9.5选用预览选项
9.6在没有可控制装置下进行捕捉
9.7录制选项的选用
9.8声音的捕捉
9.9仅仅捕捉视频或是声音
9.10利用装置控制项来捕捉
9.11利用装置控制进行批次捕捉
9.12录像设定值的载入与存储
9.13 捕捉时间编码
9.14缩时视频方式的捕捉
9.15捕捉调色板
第10章 诀窍和技巧
10.1建立插入动作
10.2建立分割画面
10.3自行设定场景切换效果
10.4对片段的单独区域使用滤镜特技
10.5将纹理加到电影中
10.6将图片重叠到某个背景上
10.7建立分离式编辑
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10.8Rotoscopingfilmstrips
10.9通过一个移动式matte播放电影
10.10利用虚拟片段套住场景切换效果
10.11建立360度效果
10.12制作动态的图片
10.13制作多镜头式编辑效果
10.14利用低分辨率片段建立电影
10.15制作滚屏式电影
附录A 视频基本概念
A.1录制类比视频并加以编码
A.2对视频数字化
A.3将数字式视频显示出来并输出
A.4数字化声音
附录B 建立场景切换效果及滤镜特技所用的运算式
B.1数字化画面
B.2运算式中的要项
B.3提供使用者控制的滑块
B.4范例
B.5运算式功能参考
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