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内容概要

本书根据作者长期的工作经验和积累的工作实例，介绍了网络互联基础、网络的类型、构建网络考虑
的因素、VoIP、点到点协议、以太网、吉比特以太网、ATM、ISDN、帧中继、xDSL技术和相关信息
、网络设备、网络交换机、Microsoft的组网技术和TCP/IP。
 本书内容广泛实用，使读者轻松了解所需信息的来源或全部内容，可供网络设计人员和对网络全貌感
兴趣的读者使用。
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