
第一图书网, tushu007.com
<<Borland C++Builder使用>>

图书基本信息

书名：<<Borland C++Builder使用与开发指南>>

13位ISBN编号：9787711507097

10位ISBN编号：7711507097

出版时间：2098-5-1

出版时间：人民邮电出版社

作者：雷森 李康 陈曦 陈

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<Borland C++Builder使用>>

内容概要

Borland C++ Builder是Borland公司推出的全新的可视化编程工具，完全面向对象，能方便、快捷地开
发Windows应用程序。
本书从浅到深讲述了Borland C++ Builder的使用环境和编程技巧，适合于自学Borland C++ Builder编程
的初、中级读者。
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