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内容概要

本书共分为5章,讨论了人类视觉系统的性能,特别是人的3D感知,内容涉及多学科的深度交叉等,主要涵
盖全息术:终极3D可视化工具；波动光学；光全息图的基本类型；计算机产生全息图等.
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编辑推荐

韦穗编著的《全息成像概论》的章节编排具体如下：第1章首先讨论人类视觉系统的性能，特别是人
的3D感知。
下面几章内容包括光全息术、计算机产生全息图和全息视频显示，本书将从光学与计算最优结合的新
角度来论述。
第3章给出经典光全息图的基本类型，但不追求广泛的综述。
第4章围绕计算机产生全息图这个议题展开。
第5章介绍当代最新技术——全息视频技术。
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