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内容概要

　　《高等学校“十二五”规划教材·计算机类：Visual
Basic6.0程序设计》紧扣全国高等学校计算机基础教学（考试）大纲编写。
主要内容有：Visual
Basic程序设计概述、Visual Basic可视化编程基础、Visual Basic语言基础、Visual
Basic程序控制结构、数组、过程、界面设计、菜单设计、数据文件、图形操作、数据库应用基础等。

　　《高等学校“十二五”规划教材·计算机类：Visual Basic6.0程序设计》是初学者的入门教材，涵
盖了Visual
Basic程序设计语言的基本内容。
《高等学校“十二五”规划教材·计算机类：Visual
Basic6.0程序设计》配有大量例题和源代码，便于读者学习和理解。
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章节摘录

　　第一章 Visual Basic程序设计概述　　Visual Basic（简称VB）是美国微软公司推出的基于Windows
平台的应用软件开发系统，是一门可视化的、面向对象和采用事件驱动机制的高级程序设计语言，可
用于开发Windows环境下的各类应用程序。
本章是学习Visual Basic程序设计的入门章节，主要介绍Visual Basic的发展过程、主要特点、集成开发环
境，并通过创建一个简单的Windows应用程序，让读者对Visual Basic有一个总体的了解。
　　1.1 Visual Basic简介　　1.1.1 Visual Basic的发展过程　　20世纪60年代中期，美国Dartmouth大学的
两位教授认为当时的编程语言（如FORTRAN）都是为专业人员设计的，他们希望能为无经验的用户
提供一种简单的语言。
　　于是，在简化FORTRAN的基础上，他们研制出一种“初学者通用的符号指令代码”（Beginner's
All-Purpose Symbolic Instruction Code），简称BASIC。
 由于BASIC简单易用，在当时，几乎所有小型计算机和个人计算机都将它作为默认安装的软件，得到
了广泛应用。
　　1988年，微软公司推出了Windows操作系统。
计算机界面由纯文字界面变成各种窗口和图标组成的图文并茂的图形用户界面（GUI，Graphic User
Interface），使完全不懂计算机操作指令的用户也能通过鼠标点击、拖拽等简单动作来完成各种操作，
从而深受广大用户的欢迎。
但对程序员来说，开发一个基于Windows环境的应用程序工作量非常大.（JUI代码耗费了开发者的大量
精力。
可视化程序设计语言正是在这种背景下应运而生。
　　1991年Microsoft公司推出的Visual Basic以可视化工具进行界面设计，以结构化BASIC语言为基础，
以事件驱动为运行机制。
它免去了编写GUI代码的繁琐工作，能用鼠标“画”出所需的用户界面，给Windows应用程序开发人
员开辟了新的天地。
　　Visual Basic从诞生至今，经历了多次升级。
版本由19 91年的Visual Basic 1.0到1998年的Visual Basic 6.0，逐步丰富了用户控件，增强了多媒体、数据
库、网络等功能。
　　1998年以后，微软公司又推出了Visual Basic .Net（简称VB .Net），Visual Basic .Net不是Visual Basic
的简单升级，而是能适应网络技术发展需要的新一代Visual Basic，已演化成为完全的面向对象的程序
设计语言。
本书以Visual Basic 6.0为版本进行讲解。
　　1.1.2 Ⅵsual Basic的特点　　Visual Basic是一种可视化的、面向对象和事件驱动的高级程序设计语言
，可用于开发Windows环境下的各类应用程序。
它简单易学、功能强大。
Visual Basic主要有以下特点：　　1.易学易用、功能强大的集成开发环境　　Visual Basic的集成开发环
境集用户界面设计、代码编写、调试运行和编译打包等多种功能于一体，使用灵活方便。
如Visual Basic支持自动语法检查、代码分色显示、支持对象方法及属性的在线提示帮助；提供的多种
调试窗口（如监视窗口、立即窗口、对象浏览口等）更是为设计人员调试和检测程序带来极大方便。
　　⋯⋯
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