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章节摘录

版权页：   插图：   （2）表示媒体。
为了加工、处理和传输感觉而研究出来的中间手段，以便能更有效地将感觉从一地传向另一地。
表示媒体表现为信息在计算机中的编码，如文本编码、语音编码、音乐编码、图像编码等。
 （3）表现媒体。
又称为显示媒体，是指为人们再现信息和获取信息的物理工具和设备。
如显示器、扬声器、打印机等输出类表现媒体，以及键盘、鼠标、扫描仪等输入类表现媒体。
 （4）存储媒体。
用于存储数据的媒体，以便本机随时调用或供其他终端远程调用。
存储介质有软盘、硬盘、光盘等。
 （5）传输媒体。
用于将表示媒体从一地传输到另一地的物理实体。
传输媒体的种类很多，如电话线、双绞线、同轴电缆、光纤、无线电和红外线等。
 一般所说的多媒体，不仅指多种媒体信息本身，而且指同时获取、处理、编辑、存储和集成呈现两个
以上不同类型信息媒体的技术，因此多媒体常被当作多媒体技术的同义词。
目前的多媒体系统大多只利用了人的视觉、听觉和触觉，而味觉、嗅觉尚未集成进来。
计算机视觉也主要在可见光部分，随着技术的进步，多媒体的涵义和范围还将扩展。
 3.多媒体技术的特性 多媒体技术是计算机综合处理多种媒体信息，使多种信息建立逻辑联接、集成为
一个系统并具有交互性的技术。
多媒体技术所处理的文字、图形、图像、声音等媒体数据是一个有机的整体，而不是单个媒体的简单
堆积，多种媒体间无论在时间上还是在空间上都存在着紧密的联系，是具有同步性和协调性的群体。
因此，多媒体技术的关键特性在于信息载体的集成性、多样性和交互性，这也是多媒体技术研究中必
须解决的主要问题。
 （1）集成性。
多媒体技术是多种媒体的有机集成，也包括传输、存储和呈现媒体设备的集成。
早期，各项技术都是单一应用，如声音、图像等，有的仅有声音而无图像，有的仅有静态图像而无动
态视频等。
多媒体系统将它们集成起来以后，充分利用了各媒体之间的关系和蕴涵的大量信息，使它们能够发挥
综合作用。
 （2）多样性。
多样性是指多媒体技术具有对处理信息的范围进行空间扩展和综合处理的能力，体现在信息采集、传
输、处理和呈现的过程中，涉及多种表示媒体、表现媒体、存储媒体和传输媒体。
信息载体的多样化使计算机所能处理的信息空间范围扩展和放大，而不再局限于数值、文本或特殊领
域的图形和图像。
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编辑推荐

《高等院校成人教育"十二五"规划教材:计算机应用基础》可以作为高等院校各专业计算机应用基础课
程的教材或各类计算机培训班的教材，也可供社会各类计算机应用人员阅读参考。
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