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内容概要

《C语言程序设计》针对高职高专学生的特点编写，在内容安排上力求体系结构合理，重点突出，难
易适中，通俗易懂。

本书主要讲解C语言最基本、最常用的内容，把重点放在C语言本身的难点和程序设计的技巧方面，对
关键知识点进行了详细的说明，并配有图表，使读者能直观地理解问题。
同时在每一章都配有大量的例题和练习题，使读者更容易消化和掌握各章的学习内容。

全书共分为1l章。
 本书由张元国主编，刘信杰和李艳副主编。

本书除作为高职高专院校学生学习C语言的教材之外，还可以作为计算机爱好者的自学参考书。
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