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内容概要

　　《多媒体通信技术》(由王履程、王静、谭筠梅共同编写)对多媒体通信的基本概念、信息处理和
传输等主要技术以及典型应用作了全面的论述。
内容主要包括多媒体通信技术概述、多媒体信息处理基础、音频信息处理技术、图像信息处理技术、
多媒体同步技术、多媒体通信网络技术、多媒体通信用户接入技术、流媒体技术及实时通信协议、多
媒体通信终端技术、多媒体通信的应用等，每章后面附有练习与思考题，适合教学和自学。

　　《多媒体通信技术》可作为高等院校通信与信息系统、电子与信息工程、信号与信息处理、计算
机科学等学科高年级本科生专业基础课的教材，也可供从事多媒体通信、多媒体信息处理等领域的科
研工作人员和工程技术人员参考。
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章节摘录

　　第1章 绪论　　在信息技术发展史上，计算机、通信和广播电视一直是三个相互独立的技术领域
，各自有着互不相同的技术特征和服务范围。
但是，近几十年来，随着数字技术的发展，这三个领域相互渗透、相互融合，形成了一门崭新的技术
——多媒体技术。
　　1.1 概、述　　多媒体技术的最初体现的是配之以声卡、显卡的多媒体计算机。
它一出现，立即在世界范围内的家庭教育和娱乐方面得到了广泛的应用，由此激发了小型激光视盘
（VCD、DVD）的迅速发展，促进了数字电视和高清晰度电视（HDTV）的迅速发展。
多媒体技术的应用与发展，又反过来进一步加速了这三个领域的融合，使多媒体通信成为通信技术今
后发展的主要方向之一。
　　由于通信、计算机与彩色电视本来都是技术面宽而复杂的技术，因此它们融合在一起而产生的多
媒体技术，其技术覆盖面自然就更宽，技术的交叉就更为复杂。
这就使得多媒体不能像其他诸如电话、电影、电视、汽车等事物那样一目了然。
.另外，为了经济上或商业上的利益，某些商家把本来不属于多媒体的技术说成是多媒体技术，人为地
造成了概念上的混乱。
此外，新闻报道中某些不准确的用词也产生了概念上的误导。
鉴于上述情况，本章将使读者对多媒体技术和多媒体通信技术建立起一个比较完整、比较全面的概念
。
在本章所涉及的具体技术问题，将分别在后面的有关章节中深入讨论。
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