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章节摘录

版权页：   插图：    此时如果在场景中不想看见Sprite粒子的动画效果，可以将SpriteScaleXPP
和SpriteScaleYPP设为0，或者将粒子的渲染形态改为非Sprite形态，例如为Sphere，具体过程略，接下来
我们为粒子替换进行一些表达式控制。
 粒子替换在默认情况下是只替换第一个模型，因此在场景中我们发现只是编号REF～cycle0的模型划过
地面，这需要利用表达式控制粒子替换属性的obj ectlndex属性。
 我们先为粒子添加一新属性，方法是在Add Attruibute对话框中不要进入Particle选项了，而是选择New
，在Long name中输入euslnsObj Ind—eXPP，在Data Type中设为Float，在Attribute Type中设为Per Particle
（array），然后点击oK或Add即可，设置过程如图4—46所示： 属性一旦添加成功则会出现在粒子
的Per Particle（Array）Attributes卷展栏中；如果没有，则在场景中先将粒子去选，然后重新选择，
则Per Particle（Array）Attributes卷展栏经过更新就可以看见新建属性了。
右击该属性为其创建表达式，将表达式执行方式设为Creation，在表达式输入区输入如下语句： 具体
过程略，此表达式的含义和我们在前面为spriteNumPP写的创建表达式含义类似，即在粒子出生之时随
机选择l2个替换实体模型中的一个进行替换，但该表达式需要我们为其做出合理指定才可执行。
方法是回到粒子属性窗口的Instancer（Geome—try Replacement）卷展栏，在其下的General options选项
中的Object In—dex后指定为我们新建的cuslnsOb—jIndexPP属性，设置过程如图4—47所示。
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编辑推荐

《高等院校动漫系列教材(第2辑):Maya粒子表达式应用》讲述了动画色彩风景作为动画创作的基因，
它依然是构思、草图、创作的最有效的形式。
动画色彩风景课程是一门沐浴自然、抒发自然并陶冶情操的课程，有鉴于此，为满足艺术院校的教学
需要和社会多方面的需要，刘永刚编著了《高等院校动漫系列教材(第2辑):Maya粒子表达式应用》。
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