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内容概要

　　《动画造型设计》的特点是，理论表达简洁适用，概念明确清晰、重视实践和实训教学，案例丰
富，应用性强。
在每一个相应的学习阶段都有实践训练的作业布置和要求，易于理解和掌握。
作为教材的配套，我们把课件和学生的部分作业都放在出版社的网站上供读者分享和下载。
这给教师带来了教学的便利，也方便了同学的自学和实践训练。
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编辑推荐

《动画造型设计》由沈宝龙编著，本教材的特点是，理论表达简洁适用，概念明确清晰、重视实践和
实训教学，案例丰富，应用性强。
在每一个相应的学习阶段都有实践训练的作业布置和要求，易于理解和掌握。
作为教材的配套，我们把课件和学生的部分作业都放在出版社的网站上供读者分享和下载。
这给教师带来了教学的便利，也方便了同学的自学和实践训练。
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