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内容概要

　　本书概述了动画角色造型中角色属性、年龄、性别、性格、艺术风格等实现的一般规律，探索了
如何在掌握一般规律的基础上体现个人独特风格，以创作出理想的角色。
《高等院校艺术专业系列精品教材：动画角色造型设计》提供的技法既不完全落入俗套，义富有指导
意义，对于动画从业人员及学习者非常有益。
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编辑推荐

角色造型设计的目的就是要创作出一个完全符合情节需要的、具有个人艺术风格的艺术形象。
薛扬、陈立所著的《动画角色造型设计》的内容主要是为具有一定的造型基础的人提供不同的创作思
路，包括了动画角色创作时思考的问题，以及各种角色属性的表现方式。
角色的性格、年龄、身份等关键的因素，是使角色形象鲜明的重要原因，也是形成动画整体风格的基
础。
    本书的内容主要是按照角色的不同属性的表现形式进行论述的，每一种属性的表现都是不同结构、
元素的综合结果，有些元素的作用更为明显。
因此在书中仅将能够明显体现出角色属性的一些元素表述出来。
而对于一些应用范围广而且效果明显的元素，则详细地列举出了表现的方式及效果。
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