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内容概要

张永常等的《Java程序设计学习与实践指导》的主要内容有：Java程序运行环境搭建、Java语言基础、
面向对象和接口、异常处理、图形用户界面应用、数据库编程、输入输出流编程等。

针对读者在学习Java过程中存在的主要困难，我们编写了本书，目的是有重点地进行辅导。
在编写过程中，努力打造案例式学习、辅导和实践的特色。
在学习知识与掌握技能的过程中，作者把Java程序设计学习和训练分为照猫画虎、牛刀初试和创新招
标三个阶段，在案例后面，增加思考与实践、照猫画虎实战项目，还在相应章节的后面设置了创新招
标样例，使读者通过大量的、不同层次的实践活动，编程能力得到大幅度提高。

《Java程序设计学习与实践指导》可作为高等院校学生学习Java的实践教材、非计算机专业读者学
习Java语言、Java技术培训的教材和教学参考书，也可作为没有任何编程基础知识的读者或Java爱好者
学习和实践的参考书。
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编辑推荐

　　《Java程序设计学习与实践指导》由浅入深、循序渐进；尽量详细、利于自学；依据大纲、适当
扩展；项目驱动、突出能力。
以适应市场经济对计算机专业人才的需要和学生就业需求为宗旨，以培养学生的实践动手能力为重点
，突出学生学习的主体地位，给定题目及要求，以学生为主，独立或小组协作完成；鼓励学生创新；
实验过程中和课余的其他时间，教师应以辅导、指导、引导为主要教学手段；加强考核，以实践能力
考核为指挥棒，促使学生重视程序设计能力的提高。
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