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前言

得益于计算机工具的特殊结构，以计算机技术为核心的信息技术现在已在整个社会发展中起到了极其
重要的作用。
同时，由于信息技术的本质在于不断创新，因而人们将21世纪称为信息世纪。
根据人类生理特征，青少年时期正处于思维活跃、充满各种幻想的黄金年代，孕育着创新的种子和潜
能。
长期的实践活动告诉我们，青少年信息学奥林匹克竞赛可以让广大的青少年淋漓尽致地展现其思维的
火花，享受创新带来的美感。
因此，该项活动得到了全国各地广大青少年朋友的喜爱，越来越多的青少年朋友怀着浓厚的兴趣加入
到这项活动中来。
从本质上看，计算机学科是一种思维学科，正确地思维训练可以播种持续创新的优良种子。
相对于其他学科的竞赛，信息学竞赛覆盖知识面更为宽广，涉及了数学、数据结构、算法、计算几何
、人工智能等相关的专业知识，如何在短时间内有效地掌握这些知识的主体，并灵活地应用其解决实
际问题，显然是一个值得认真思考的问题。
知识学习与知识应用基于两种不同的思维策略，且这两种策略的统一本质上依赖于选手自身的领悟，
但是如何建立两种策略之间的桥梁、快速地促进选手自身的领悟，显然是教材以及由其延伸的教学设
计与实施过程所应考虑的因素。
竞赛训练有别于常规的教学，要在一定的时间内得到良好的效果，需要有一定的技术方法，而不应拘
泥于规范。
从学习的本质看，各种显性知识的学习是相对容易的，或者说，只要时间允许，总是可以消化和理解
的；然而，隐性知识的学习和掌握却是较难的。
由于隐性知识的学习对竞赛和能力的提高起到决定性的作用，因此，仅仅依靠选手自身的感悟，而不
从隐性知识的层面重新组织知识体系，有目的地辅助选手自身主动建构，显然是不能提高竞赛能力的
。
基于上述认识，结合多年来开展青少年信息学竞赛活动的经验，我们组织了一批有长期一线教学经验
的教练员和专家、教授编写出版了这套《青少年信息学奥林匹克竞赛实战辅导丛书》。
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内容概要

本书为“青少年信息学奥林匹克竞赛实战辅导丛书”中的一本。
本书主要介绍程序设计语言C及其程序设计方法。
全书共八章，主要内容包括初等数论、数学归纳、组合数学及其应用、母函数及其应用、概率的初步
应用、计算几何、数学建模等。
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章节摘录
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编辑推荐

《数学与程序设计》为“青少年信息学奥林匹克竞赛实战辅导丛书”中的一本。
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