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内容概要

C++在C语言的基础上，增加了对面向对象编程、类属编程、数据抽象等技术的支持，还对C语言进行
了非面向对象的扩充。
使用C++语言进行程序设计可以获得可重用性、可靠性、连续性、访问控制、继承性以及多态性等优
势。
　　本书是基于第一版的修订。
继承了第一版提供完整实例的特点，例子全新并紧贴学生实际。
向读者介绍主要支持结构化程序设计的C语言，以及在C语言基础上进行扩展的支持面向对象程序设计
的C++语言。
在介绍C／ C++语言的同时，还介绍了结构化程序设计以及面向对象程序设计的主要内容。
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章节摘录

1 程序设计概述程序设计包括三方面，即程序设计语言、程序设计方法和集成开发环境。
程序设计语言是用来控制计算机运行的工具，程序的数据与逻辑都包含在程序的源代码中。
程序设计方法是指用什么方法来组织程序内部的数据和逻辑：集成开发环境则是用来帮助程序设计人
员组织、编译、调试程序的工具。
程序设计的发展过程是这三方面的发展过程，三者既有相互独立的一面，也有相互促进的一面。
1.1程序设计语言概述语言是交流的工具，人与人之间的交流主要通过自然语言进行，比如汉语、英语
以及德语等。
限于自然语言处理技术离实际应用尚存在较大的距离，到目前为止的计算机还不能理解自由度很高的
自然语言，这样人与计算机以及计算机与计算机之间的交流还需要通过比较严谨、规范的程序设计语
言进行。
所谓程序设计语言其实质是一个记号系统，与自然语言一样，程序设计语言主要有语法和语义两方面
的定义，有时也可以包含语用信息。
语法包括词法规则和产生规则，一个程序设计语言只使用一个有限的字符集作为字母表，词法规则是
单词符号的形成规则，产生规则规定了如何从单词符号形成更大的结构(语法单位)的相关规则，也就
是说语法规范了构成程序的各个记号之间的组合规则，但不涉及这些记号的特定含义，也不涉及使用
；语义表示程序的含义，具体而言就是明确单词以及语法单位的特定含义，但也不涉及使用；语用则
表示程序与使用的关系。
程序设计语言的基本成分有：①数据成分，用于描述程序所涉及的数据；②运算成分，用以描述程序
中所包含的运算；③控制成分，用以描述程序中所包含的控制；④传输成分，用以表达程序中数据的
传输。
程序设计语言按照语言级别可以分为低级语言和高级语言。
低级语言有机器语言和汇编语言。
高级语言则主要有过程式语言(如C、Basic以及Pascal等)、面向对象语言(如C++、Java等)、应用式语
言(如Lisp)以及基于规则的语言(如Prolog)。
1.1.1 机器语言最早的程序设计语言是机器语言，它完全用0和1组成的代码表示，也是最低层的程序设
计语言。
用机器语言编写的程序中，每一条机器指令都是二进制形式的指令代码，计算机硬件可以直接识别。
机器语言是面向机器的，不同的计算机硬件(主要是CPU)其机器语言是不同的，因此，针对一种计算
机所编写的机器语言程序不能在另一种计算机上运行。
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编辑推荐

《C++程序设计语言(第2版)》由东南大学出版社出版。
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