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内容概要

利用经验累积而得的洞察力开发新的解决方案被称为预构。
透过重构而获得的专业知识也属于这类经验，而预构的词源即重构。
重构是修改程序或软件系统内部结构的实践，以此在保留其现有行为的基础上改良设计。
重构的原因有多种：方便后期增加功能、提高可维护性、提升性能。
     本书作者是经验老道的软件开发人员。
书中，作者运用他个人和其他众多开发人员的丰富经验，展示由其推衍而得的各项实践方针。
这些方针把优秀的开发人员在设计时隐而未显的考虑细节如实地呈现出来。
许多方针都围绕着极致抽象化、极致隔离以及极致可读性这几个概念。
在假想的软件项目和实际项目的介绍中，作者把实践方针呈现在读者面前。
其中几条于稍后列出。
     把作者的方针应用到你的软件项目，有助于写出可读性、可维护性更棒的程序。
这些方针可以协助你前期决策，以减少后期重构的工作量。
在这样的前提下，你可以预测未来，减少修改。
简言之，就是程序预构会使你更有效率。
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作者简介

Ken Pugh是Puge-Killen协会主席之一。
Ken担任顾问、从事教育培训、担任教师以及出庭提供证词，涉足的科技领域有面向对象设计、Linux
／unix、网络以及系统开发实践。
他参与过的项目包括山羊血清流程控制、担保抵押处理软件以及摄影分级。
Ken时常在全国会议和区域会议发表演讲，从伦敦到悉尼都有他的客户。
不工作时，他喜欢滑雪、冲浪、骑自行车以及到阿帕拉契山径徒步旅行。
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