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前言

“科学里有许多绝妙而稀奇的思想，却总被关在狭小的盒子里，只有握着钥匙的少部分人才可能走近
它们，那不是太可惜了吗？
他们把那盒子打开，让思想飘散，摆脱华贵的科学束缚，跳出沉重的历史阴影。
”这是一个读者对俄罗斯经典科普著作的评价。
这段话中的“他们”，指的就是本套丛书的作者：尼查耶夫、伊库纳契夫和别莱利曼——俄罗斯3位
最著名的科普作家。
他们关于数理化的学习看法，以及为科普事业所作出的探索、努力，都是今天的教育者们需要学习的
。
在中国，数理化学习一向是令许多家长、老师、孩子头疼、为难的“巨大工程”，偏偏中国目前的应
试教育又最为看重这3门课程。
在这套书的编译过程中，我们在使读者获得原作者原汁原味的表达的同时，也努力使其更贴近现代人
的生活，在普及科学知识之余，更能提高孩子的学习成绩和科学思维。
这一点，也是广大家长和教师最为看重的。
本套丛书内容完全忠于原版，作者个个都是俄罗斯著名的大师级人物，而这些伟大的科学家写作这套
丛书的目的就是为了使科学知识更易于被大众，尤其是孩子们所接受，使他们从小接触到美妙而富于
乐趣的科学知识。
事实上，在中国，喜欢科普图书的爱好者不在少数，从60后、70后到80后、90后，一代代中国青少年
伴随着大师经典成长。
这套书的影响力可谓数十年不衰。
这套书的制作也绝不只是满足那些骨灰级的书痴，更重要的，它对于孩子、对于家长都有现实意义，
也绝对称得上是难得的惊喜和福音。
开卷有益，希望每个翻开本书的小读者，都能够从中获得有益的收获，爱上数理化，并且坚定学习科
学的信心和乐趣！
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内容概要

《伊库纳契夫的趣味科学:七天玩转趣味数学》不是简单地堆积数学概念、计算方法，而是通过一个个
奇妙的故事、构思、谜团，将数学精华逐个阐述、让一个个数学理论丛平淡枯燥变为鲜活有趣、生动
自然。
最重要的是，把平时看上去非常枯燥的定理、推论、概念、知识点自然地穿插在好玩的故事中，让孩
子们在不知不觉间中，掌握最精华的数学知识点，同时培养他们举一反三、自由联想的敏锐数学头脑
。

通常，由于数学课本的难度逐渐加深，许多孩子会在初高中阶段对数学产生一种“畏惧感”，变得越
来越不爱学数学，而另一方面，即使对数学充满了兴趣的孩子，也可能会在各种“奥数竞赛”、课外
辅导班的轮番轰炸下丧失最初单纯的学习乐趣，导致一种机械式的学习模式。

这些，是许许多多家长和教师共同面对的问题，也是难题。
《伊库纳契夫的趣味科学》系列丛书的出版目的，正在于此：这是一套风靡中外近百年的经典学习方
法读本，也是一套内容极为充实、扎实的大科学家写给少年儿童的的少儿科普丛书，长久以来，在科
学界、教育界赢得了极佳的口碑，被许多大科学家、专家教师列入儿童教育必读书目。
不但受到了孩子们的广泛喜爱，对家长、教师课余时间培养孩子的“数学意识”也十分有用。

海报：
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作者简介

作者：（俄国）伊库纳契夫 译者：木木伊库纳契夫，俄国著名科普作家。
伊库纳契夫所著的数学读物被誉为“世界十大科普名著”之一，是作者著作中最精彩的一本，也是数
学科普书中最畅销的一种。
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章节摘录

版权页：   插图：      第三章猜数字魔术 如何利用钟表或者用骨牌摆出的圆圈设计游戏并准确猜出对方
所设定的数字？
 如何能在对方不提供任何线索的条件下将其所设定的数字猜出来？
 本章将为你揭秘神奇的数字魔术。
式而已。
首先设定一个数字，然后将这个数字乘以3再除以2（也可以理解为将此数加上一个“大的一半”），
将结果再次做乘以3除以2的运算，之后会得到一个运算结果。
在公布结果时，可以保留一位不说，其他的都可以讲出来，公布时要讲明公布的数字是第几位数，而
整个结果又有几位数，注意：当结果中有0时，请一定要告诉解答者。
下面，来看看怎样运算才能“猜出”最初设定的数。
解答者将公布的数字全部加起来得到一个和再除以9，得到的余数再被9减，得到的差就是被保留的数
字，如果得到的差为0，那么被保留的数字就是9。
 在进行运算的过程中，如果两次除以2都可以被除尽，那么就按照上述方法直接处理就可以知道被保
留的数字；如果在进行运算时，第一次被2除但未能除尽，那么则要在对方所透露的所有数字之和上
加6，再继续计算；如果在第二次被2除但未能除尽，那么就需要在透露数字之和上加4；如果两次都未
能被2除尽，那么只需要在透露数字之和上加1即可。
这样，就可以知道最后一次除以2后得到的数字中未公布的数字是多少了。
然后我们自然就会知道最后一次除以2后得到的商是多少，将此商除以9再乘以4，必要时可以参照前面
的题目加上1、2或3，就可以知道最初设定的数字是多少了！
 为了方便理解，下面我们举两个例子。
 假设最初设定的数字为24，将24乘以3再除以2，然后重复这个运算一次，就可以得到结果54，假设对
方公布的数字是十位上的5，那么，根据上面的讨论，个位上的数字应该是9—5=4（5除以9仍余5），
即最后一次除以2后得到的商为54，然后将其除以9得到6，再将6乘以4为24，即为最初设定的数字。
 这次假设设定的数字是25，仍然进行上述运算，得到结果57。
但是在运算过程中，第一次除以2时并未被除尽，所以如果对方公布的数字是十位上的5，那么在进行
下一步计算前应该先将5加上6得11，然后再用11除以9得到余数2，9减去2等于7，所以个位上的数字
是7，即最后一次除以2后得到的结果是57。
57除以9的商为6，所以最初设定的数字为4×6+1=25。
（结合前几题的解答来理解为什么要加上1） 如果出题者改变一下设定的数，使得经过最后一次除以2
的运算后得到一个三位数的商，公布的数字是商的后两位为13，且在第二次除以2时需要加1才能10，
然后将10乘以6再除以4，得到商为15。
猜题者设定数字为4，进行与出题人一样的运算，将4乘以4除以2得8，将8乘以6除以4得到的商为12。
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编辑推荐

《伊库纳契夫的趣味科学:七天玩转趣味数学》编辑推荐：全球热销超2000万册的经典科普名著！
俄罗斯著名科学家奉献给小读者的“绝密”学习法，轻轻松松七天玩转物理化学习！
20世纪的科普经典之作，中学数理化的通俗风趣讲解。
物理化的趣味学习法集锦，揭示数理化学习的“奥秘”，打开科普世界的大门。
全球销量超2000万册的经典科普名著，最有趣味性的物理化学习读物，俄罗斯科普大师的精心之作，
影响众多科学家的经典启蒙读物。
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