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内容概要

《室内家具设计3ds Max2011》是以企业设计任务为背景，以家具设计理念为基础来编写的。
全书结合具体实例，以3ds Max 2011软件操作为基础并运用美术设计理论来完成实际设计，让读者充分
掌握家具的设计技巧。
《室内家具设计3ds Max2011》是作者集十几年工作经验和实践教学经验写成的，系统地将家具设计理
论与计算机课程中的软件操作相结合。
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章节摘录

版权页：   插图：   3.隔板可调式 可调式隔板是可以为书架自由选配的，适用于一些比较另类单一的图
书，打破了传统书架的固定模式，使用起来更加方便。
在书架旁边或隔板下可安装活动板或抽拉板，以备找书放书时使用，用时可以拉出，用完再推进去，
既节省空间又在使用上非常方便。
 这类书架是为小户型节约空间而设计的，可以根据空间的需求增减书架内部隔板的数量，一般会放置
在墙角位置以确保安全。
 8.1.2 书房设计的要求 书房是用来阅读、书写、工作和私人谈话的空间，它是住宅中私密性较强的区
域之一。
虽然其功能较为单一，但要求具备安静的环境、良好的采光，令使用者保持轻松愉快的心态，如图8.1
所示。
 由于书房的性质属于私人生活区域的成分较为浓厚，所以必要时可以设计成私人办公室的形态。
在具体布置中，可以分出工作区域、阅读区域和收藏区域。
其中，工作区域在位置和采光上要重点处理。
在保证书房安静的环境和充足的采光外，还应设置局部照明，以满足工作上的照明度。
书房一般在选用灯具时，多以功能性灯具为主，很少用装饰性很强的灯具。
 在光照设计上，书房也是以大面积的冷光照明为主，以小面积的暖色光照明为辅。
这样的光照效果可以调节人的工作情绪，柔和的冷光可以使人松弛舒展，强烈的暖光可以使人振奋集
中。
另外，书房的工作区域与藏书区域的联系要便捷，而且藏书柜要有较大的展示面，以便查阅。
至于藏书及陈列用的家具，可以根据使用者所储存、摆放物品的大小、多少来决定尺度规格，但其造
型风格与样式应与室内整体气氛相一致。
 书房属于个人办公空间，在环境装饰方面不能太追求豪华气派，室内色彩也不宜过刺激，采光不要太
强烈，造型艺术的选择也应慎重。
书房的设计要求应该倾向于简洁明快的效果，如果装饰过多、过乱，那么装饰对于人就成了一种干扰
，构成了一种威胁，使人进入这个空间后很难静下心来读书、写作，而总是被眼前的景象所迷惑。
 室内设计是最具个性的事情，不能搞标准化。
尤其是人们居住的面积不尽相同，所以使用起来功能分区也就不同。
作为书房来讲，有开放式和闭合式两种形式。
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编辑推荐

《室内家具设计3ds Max2011》层次清晰，图文并茂，贴近读者生活并配有综合练习，不仅可作为高等
院校的教材，也可 作为高等艺术院校非计算机专业的选修教材以及计算机培训班的辅导教材。
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