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内容概要

张凡主编的《Flash
CS5中文版基础教程(附光盘)》属于实例教程类图书。
全书分为8章，主要内容包括：Flash CS5的基础入门，Flash
cs5的绘制与编辑，Flash CS5的基础动画，Flash CS5的高级动画，图像、声音与视频，交互动画，组件
与行为和综合实例。

《Flash
CS5中文版基础教程(附光盘)》内容丰富、实例典型、讲解详尽，可作为高等院校相关专业师生或社会
培训班的教材，也可作为动画设计爱好者的自学和参考用书。
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章节摘录

版权页：   插图：   2.创建逐帧动画的方法 创建逐帧动画的方法有以下4种。
 导入静态图片：分别在每帧中导入静态图片，建立逐帧动画，静态图片的格式可以是jPg、png等。
 绘制矢量图：在每个关键帧中，直接用Flash的绘图工具绘制出每一帧中的图形。
 导入序列图像：直接导入格式为jp9＼gif的序列图像。
序列图像包含多个帧，导入到Flash中后，将会把图像中的每一帧自动分配到每一个关键帧中。
 导入SWF动画：直接导入已经制作完成的SWF动画，也一样可以创建逐帧动画，或者可以导入第三方
软件（如swish、swift 3D等）产生的动画序列。
 3.6.2创建补间形状动画 1.补间形状动画的特点 补间形状动画也是Flash中非常重要的动画形式之一，利
用它可以制作出各种奇妙的、不可思议的变形效果，譬如动物之间的转变、文本之间的变化等。
 补间形状动画适用于图形对象，可以在两个关键帧之间制作出变形效果，即让一种形状随时间变化为
另外一种形状，还可以对形状的位置、大小和颜色进行渐变。
 Flash可以对放置在一个层上的多个形状进行形变，但通常一个层上只放一个形状就会产生较好的效果
。
利用形状提示点还可以控制更为复杂和不规则形状的变化。
 2.创建补间形状动画 创建补间形状动匦也有以下两种方法。
 （1）通过右键菜单创建补间形状动画。
选择同一图层的两个关键帧之间的任意一帧，然后单击鼠标右键，从弹出的快捷菜单中选择“创建补
间形状”命令（见图3—41），这样就在两个关键帧之间创建了补间形状动画。
所创建的补间形状动画会以浅绿色背景进行显示，并且在关键帧之间有一个箭头，如图3—42所示。
 如果创建的补间形状动画以一条绿色背景的虚线段表示，则说明补间形状动画没有创建成功，原因是
两个关键帧中的对象可能不满足创建补间形状动画的条件。
 如果要删除创建的补间形状动画，只要选择已经创建的补间形状动画的两个关键帧之间的任意一帧，
然后单击鼠标右键，从弹出的快捷菜单中选择“删除补间”命令即可。
 （2）使用菜单命令创建补间形状动画。
首先选择同一图层两个关键帧之间的任意一帧，执行菜单中的“插入”→“补间形状”命令，即可在
两个关键帧之间创建补间形状动画。
如果要取消已经创建好的补间形状动画，可以选择已经创建的补间形状动画的两个关键帧之间的任意
一帧，然后执行菜单中的“插入”→“删除补间”命令即可。
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