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内容概要

吴元斌、应宏、方刚等编著的《C语言程序设计简明教程》较全面地介绍了C语言程序设计的相关概念
和知识。

《C语言程序设计简明教程》分为9章。
第1章是C语言概述，介绍C语言程序设计的入门知识。
从第
2章到第8章，对C语言程序设计的相关知识进行了详细介绍，包括数据类型、运算符、表达式、流程
控制语句、函数、数组和指针、字符串操作、内存管理、位操作、输入／输出操作等，所介绍的内容
都符合C语言的最新标准C99。
第9章介绍了几个综合性的示例程序。
本书所有的示例程序，都在VC++6.0和Eclipse+MinGW环境下调试通过。
为了方便读者学习，每章多数小节都提供了精心设计的思考与练习，每章后包含了多种类型的练习题
。

《C语言程序设计简明教程》叙述简明、清晰，编程实例典型、有趣、实用。
本书适用于高等院校的计算机及相关专业学习C语言程序设计的学生，也非常适合作为计算机爱好者
的自学参考书。
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