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内容概要

Flash CS3是macromedia公司出品的矢量图形编辑和交互动画创作的专业软件，主要应用于网页设计和
多媒体创作等领域。
本书采用项目的教学方式进行编写，讲解了Flash动画制作的基本技术，全书共分7个模块，包括初
识Flash CS3，图形的绘制与编辑，时间轴和图层，元件、库和实例，应用音频和视频，ActionScript脚
本应用初步，测试与发布等内容。
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编辑推荐

　　本书采用项目的教学方式进行编写，讲解了Flash动画制作的基本技术，本书内容丰富、结构清晰
、语言简练，具有很强的实用性，适合中等职业学校、大专院校及各种Flash培训班作为教学用书或实
践指导用书，也适用于网页设计、动画设计以及网络动画或多媒体动画的广大爱好者。
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