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内容概要

Photoshop是著名的图形图像处理与设计软件，集图像编辑、设计、合成、网页制作以及高品质图片输
出功能为一体，我们可以用它来制作包装盒、杂志封面、平面广告和图片特效，以及数码照片处理等
。
　　这是一本指导读者从零开始学用 Photoshop 软件的教程。
第1~3章为基础部分：主要包括图像编辑、色彩调整、滤镜特效、文字输入和图层操作，以及路径、
通道和蒙版的应用等入门知识；第4~8章为提高部分：主要内容包括图片的亮度和色彩调整、图层样
式和混合模式的应用，以及动作和批处理的使用；第9~12章为综合应用部分：主要包括杂志封面、商
标、CD盘面、三维立体图、海报和纪念币的设计与制作，以及标准条形码的生成方法；第13~15章为
升华部分：主要介绍网页设计、ImageReady应用、色彩搭配、版面设计、印前处理和宣传册的制作等
。
同时笔者在每一章后又精心设计了相应的练习题，以便读者及时地巩固和应用所学的知识。
　　本教材适合于Photoshop初学者，是电脑培训班的首选教材，也可作为大中专和高职高专计算机应
用基础课程的教材。
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第3章 路径、通道和蒙版  3.1 钢笔工具的应用    3.1.1 制作选区    3.1.2 路径绘制方法    3.1.3 将路径转换为
选区    3.1.4 提取图像到另一个图像文件中    3.1.5 自由变换图像的大小和位置    3.1.6 统一色彩的调整   
3.1.7 添加阴影  3.2 通 道    3.2.1 通道的概念    3.2.2 通道的特性  3.3 蒙 版    3.3.1 蒙版的认识    3.3.2 蒙版的
应用    3.3.1 通道与蒙版的结合应用    3.3.4 新建通道  3.4 习题与上机操作第4章 画笔功能的挖掘  4.1 画笔
的绘画功能    4.1.1 预设画笔    4.1.2 图像设计  4.2 画笔的图形制作  4.3 习题与上机操作第5章 图层样式与
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习题与上机操作第6章 图片处理工具的应用第7章 图层混合模式与图像的还原第8章 图像的自动批量处
理第9章 基本实例的制作第10章 商标设计思路与名片制作第11章 CD效果图制作与盘面设计第12章 综
合实例的制作第13章 网页设计与ImageReady应用第14章 物体透视与三维效果图制作第15章 平面设计基
础知识附录 参考答案
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