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内容概要

本书是针对中学教师继续教育的需要而编写的，内容分为两部分：第一篇较全面地论述信息技术与教
育关系的若干问题，包括信息技术的基本概念、信息技术与教育的关系、信息技术对现代教育的影响
、信息技术教育的教学理论、在丙工信息技术支持下教学模式与教学方法的变革等问题；第二篇专门
讲述运用信息技术辅助教学中多媒体课件的制作方法，由浅入深，兼顾不同水平的读者需求，在实例
的选题方面尽量照顾到各学科的需要，读者可先按照书中介绍的步骤制作课件实例，熟悉以后就可以
进一步发挥并自行设计制作课件。
    本书可作为中学教师继续教育的教材，也可供广大中学教师、师范院校师生和教育工作者参考阅读
。
    本书配合新课标的实就行了，针对我国目前中小学教师本身的实际情况及在实施环境与可持续发展
教育方面的实际需要，借鉴和参考了世界各国环境教育方面的经验和思想，就基础教育中实就行了环
境与可持续发展的若干问题进行了探讨。
内容以环境和可持续发知识为主线，涉及环境、人口、资源、发展各个方面，包含知识和认识、技能
和方法、态度和价值等各方面教育教学目标，为在基础教育层次实施环境与可持续发展教育提供了有
价值的探索和尝试。
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