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内容概要

《高等教育美术专业与艺术设计专业"十二五"规划教材:影视动画分镜头与美术设计》是根据国家对美
术专业设置与教学的评价标准、培养目标等要求组织编写，是面向动漫专业类学生的动画前期作类教
材。
就高等教育而言，动画院校的学生十分需要一本能够对动画片从故事的创作到形成文字脚本，再到制
作分镜头设计稿等前期工作进行完整介绍的教材。
《高等教育美术专业与艺术设计专业"十二五"规划教材:影视动画分镜头与美术设计》就是按照这样的
脉络来理清文字脚本与分镜头相关的知识的。
《高等教育美术专业与艺术设计专业"十二五"规划教材:影视动画分镜头与美术设计》语言简练、图例
丰富，同时提供了一些在校学生的习作，更方便学生的学习和掌握知识，也方便教师的讲授。
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章节摘录

版权页：   插图：    2.场次 分场则要根据场景变化而定，一次场景变换就是一场，这是不能随意的。
每场要在开头标注地点和时间，闪回、想象等与叙事主线的关系也要注明。
 3.镜头 脚本对镜头的体现很难精确到一个个具体的镜头。
一般说来，只要按照镜头表现的顺序，把人物的主要状态、动作和同一场景内不同人物的关系和表现
次序提示清楚，必要的景别作出提示，将来在画分镜头时便于对应成相应的一个或一组镜头就算达到
了目的。
 4.对白 对白则要尽量精确，剧本中有待推敲的台词，在脚本中应尽量确定下来，并且有意识地把它与
相关画面对应好，从中也能看出对白与画面在量上的配合是否得当。
 对白分为独白与旁白。
独白是指人物在画面中对内心活动的自我表达。
旁白是指以画外音形式出现的解说性语言。
 2.1.5改写文字脚本的注意事项 1.人物出场 人物出场，特别是片中主要人物的第一次出场亮相，是导演
在画面处理上需要特别精心考虑的，这直接关系到故事讲述的效果和人物将给观众留下的第一印象。
虽然在编剧过程中，导演一般会要求编剧注意人物出场的问题，但人物出场的具体处理由于在更多的
时候涉及画面的具体安排，所以，应该在脚本改写中特别注意。
如果剧本上的人物出场处理得比较一般，在脚本中，导演应该想办法尽可能地处理出特别的效果。
如果剧本上的人物出场处理得比较好，那么，在脚本中，就要使之更细化，效果更突出。
 2.角色的动作描述 （1）非戏剧性动作描写：指影视剧作中未经过提炼加工的日常性动作。
 （2）戏剧性动作描写：指经过刻意的艺术设置，能引起戏剧冲突或展现人物内心冲突的动作。
 比如电视剧《士兵突击》当中的一段描述。
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编辑推荐

《高等教育美术专业与艺术设计专业"十二五"规划教材:影视动画分镜头与美术设计》适用于普通本科
及高职高专美术专业在校学生，也可作为相关专业学生与从业人员的参考书。
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