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章节摘录

版权页：   插图：    ②在对话框中的选项区中单击下拉按钮，从弹出的下拉列表中单击一种箭头样式
，在弹出的下拉菜单中选择命令，将弹出对话框，如图8—1—12所示。
 ③在此对话框中可以看到箭头的周围有8个黑色的控制点，通过使用鼠标拖动控制点可以改变箭头的
形状大小，如图8—1—13所示。
 ④单击“在x轴反射”按钮，可水平翻转箭头；单击“反射在Y中”按钮，可垂直翻转箭头；单击“中
心在X中”按钮，可使箭头的中心置于X轴的O点；单击“中心在Y中”按钮，可将箭头的中心置于Y轴
的O点；选中“4倍缩放”复选框，可将箭头图形放大4倍显示。
 ⑤编辑完成后，单击“确定”按钮，即可在绘图区中看到改变形状后的箭头。
 提示：如果不理解线条端头设置的作用，可将线条放大显示来查看，也可将轮廓宽度设置大一些。
 4.设置转角样式 在“轮廓笔”对话框中可以设置转角的样式，如锐角、圆角或梯形角，但转角的样式
只能应用于两边都是直线的转角。
如要为矩形的转角样式设为梯形角，其具体的操作如下： ①单击工具箱中的“矩形工具”按钮，在绘
图区中拖动鼠标绘制矩形。
 ②设置矩形对象的轮廓线为10 mm，然后在轮廓工具组中单击“轮廓笔对话框工具”按钮，弹出“轮
廓笔”对话框，在“角”选项区中选中单选按钮，单击“确定”按钮，即可将矩形的转角改变为梯形
角，如图8—1—14所示。
 8.2 填充 对象轮廓线的颜色与填充颜色一样，也需要在精确设置好颜色后再进行填充。
但与填充颜色不同的是，轮廓线只能进行单色填充，而不能进行渐变或图案填充等。
 要想精确设置轮廓线颜色，可通过轮廓工具组中的轮廓颜色对话框工具和颜色泊坞窗工具来设置线条
与轮廓线的颜色。
 1.使用轮廓色对话框工具 选择要设置颜色的线条或图形，单击工具箱中轮廓工具组中的“轮廓颜色对
话框工具”按钮，将弹出“轮廓色”对话框，如图8—2—1所示。
 通过选择“模型”、“混合器”和“调色板”选项卡，可在相应的选项卡中对线条的颜色做精确的设
置，设置好颜色后，单击“确定”按钮，即可将设置的颜色应用于所选的线条或图形的轮廓上。
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编辑推荐

《CorelDRAW基础教程(高等教育美术专业与艺术设计专业十二五规划教材)》编著者李红月等。
    本教材是根据高等美术专业与艺术设计专业教育的客观规律，遵循国家对美术专业与艺术设计专业
学科专业的评价标准、培养目标等要求，由多位从事本专业的专家、教师、广告公司设计人员参与组
织编写的一套独具特色的绘图软件学习的教材。
    本教材是目前最流行的矢量绘图软件之一，在平面设计领域一直占据着主导地位。
CorelDRAw X5虽然在很多功能上拥有领先的设计，但从系统容量和操作的稳定性而言，CorelDRAw x4
当属首选，所以很多设计公司还是把运行稳定的(；orelDRAw x4作为主流产品使用。
CorelDRAw x4在色彩编辑、绘图造型、描摹、照片编辑和版面设计等方面的功能，相较之前也有了很
大增强，可以让设计师更加轻松快捷地完成创意项目。
    本教材完整、系统地介绍了CorelDRAw x4的功能和使用方法。
根据软件的结构设置，本书共分为12章，以详细讲解软件的实用功能为主，并在每章附加小练习。
在最后一章，笔者还准备了比较具有实用价值的封面设计和产品页面设计多个练习。
可以令读者在详细了解软件功能的基础上进一步拥有实战经验。
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