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前言

Flash是一款矢量图形编辑和动画制作软件，并且是目前最常用、最优秀的网络交互动画制作工具，它
能轻松地制作精彩的动画效果，其功能之强大，令人叹为观止。
美国Macromedia公司Flash产品的开发者曾说过：“我们能创造Flash，但是我们也很难想象Flash还能创
造出什么功能强大的工具。
”作为Macromedia主推的Web动画制作软件，Flash自推出以来备受广大动画制作人员以及电脑爱好者
的喜爱。
为了带领仍徘徊在动画门前的朋友进入一个绚丽非常的世界，我们精心策划、编写了本书。
本书是根据教育部最新颁布的高等职业学校计算机类课程教学的基本要求，并参考了劳动和社会保障
部有关计算机高新技术考试的规定而编写的教程。
通过对本书的学习，学生能够掌握Flash的基本知识和基本操作，提高解决实际问题的能力。
全书分为14章：第1章介绍了Flash动画的功能和应用领域，并对Flash 8的工作界面和首选参数的设置进
行了讲解；第2章介绍了新建各种Flash文档的方法与从模板创建Flash文档的操作；第3章介绍了菜单栏
及功能面板的使用与操作；第4章详细介绍了绘图工具、颜色填充及图形编辑工具的使用方法和技巧
；第5章介绍了Flash文本工具的使用方法；第6章详细介绍了图形的编辑方法与操作技巧；第7章介绍了
图层的概念以及图层的编辑方法，并在最后介绍了两种特殊图层的使用方法；第8章介绍了帧的编辑
方法与时间轴特效的使用；第9章介绍了图片、声音与视频等素材的导入及使用；第10章介绍了三大元
件的创建方法以及它们之间的区别，还介绍了库的概念及各种有关库的使用方法；第11章介绍了Flash
中逐帧动画、动作补间动画、形状补间动画的编辑制作方法；第12章介绍了Flash组件的作用与使用方
法；第13章介绍了ActionScript 2.0的基本概念、参数、用途与操作；第14章介绍了影片制作完成后的测
试以及发布操作。
 本书从Flash动画制作的特点出发逐渐深入，向读者展示了如何利用Flash 8进行动画创作的方法。
全书内容丰富、语言通俗、图文并茂、实用性强。
本书在每章末还附有习题，有利于读者练习。
由于作者的水平和经验有限，本书不可避免地还存在不足和疏漏的地方，我们诚恳希望读者给予指正
，以便在以后的工作中继续提高。
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内容概要

　　《21世纪高职高专计算机系列规划教材·Flash 8实用教程》是根据教育部最新颁布的高等职业学
校计算机类课程教学的基本要求，并参考了劳动和社会保障部有关计算机高新技术考试的规定而编写
的教程。
通过对《21世纪高职高专计算机系列规划教材·Flash 8实用教程》的学习，学生能够掌握Flash的基本
知识和基本操作，提高解决实际问题的能力。
　　全书分为14章：第1章介绍了Flash动画的功能和应用领域，并对Flash 8的工作界面和首选参数的设
置进行了讲解；第2章介绍了新建各种Flash文档的方法与从模板创建Flash文档的操作；第3章介绍了菜
单栏及功能面板的使用与操作；第4章详细介绍了绘图工具、颜色填充及图形编辑工具的使用方法和
技巧；第5章介绍了Flash文本工具的使用方法；第6章详细介绍了图形的编辑方法与操作技巧；第7章介
绍了图层的概念以及图层的编辑方法，并在最后介绍了两种特殊图层的使用方法；第8章介绍了帧的
编辑方法与时间轴特效的使用；第9章介绍了图片、声音与视频等素材的导入及使用；第10章介绍了三
大元件的创建方法以及它们之间的区别，还介绍了库的概念及各种有关库的使用方法；第11章介绍
了Flash中逐帧动画、动作补间动画、形状补间动画的编辑制作方法；第12章介绍了Flash组件的作用与
使用方法；第13章介绍了ActionScript 2.0的基本概念、参数、用途与操作；第14章介绍了影片制作完成
后的测试以及发布操作。
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品
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章节摘录

插图：第1章 Flash8概述【学习目标】1.了解Flash的特点和应用领域。
2.认识Flash8的主界面。
3.了解首选参数的设置。
1.1 初识Flash动画世界随着互联网的迅速发展，从20世纪90年代Flash出现开始，便使得无数动画爱好者
为之倾倒，成为众多电脑爱好者的宠儿。
这款基于矢量图形编辑和动画创作专业软件兼具多种功能及简易操作的多媒体创意工具，不但能产生
动画电影的效果，还独立于浏览器之外，只要给浏览器加入相应的插件就可以观看Flash动画，能有效
地实现多媒体之间的交互。
此外，Flash在播放时不像GIF动画那样需要把整个文件下载完了才能播放，能够在播放的同时自动将
后面部分文件下载。
网络是一个精彩的世界，而网络动画让这个世界更加缤纷多彩。
绚丽的广告、有趣的小游戏、个性化的主页、丰富的Flash动画电影，面对这些绚丽的画面，你一定会
按捺不住自己，想进入这个精彩的世界，通过自己激情的创作，拥有一片梦想的天空！
那就来吧，先来认识一下实现这个梦想的好帮手——Flash8。
1.1.1 Flash动画的特点Flash动画的主要特点可以归纳为如下几点。
（1）文件数据量小。
由于Flash作品中的对象一般为“矢量图形”，因此即使动画内容很丰富，其数据量也非常小。
（2）适用范围广。
Flash动画不仅应用于M’rv制作、小游戏、网页制作、搞笑动画、情景剧和多媒体课件等，还可将其
制作成项目文件，运用于多媒体光盘或展示。
（3）图像质量高。
Flash动画大多由矢量图形制作而成，可以真正无限制地放大而不影响其质量，因此图像的质量很高。
（4）交互性强。
Flash制作人员可以轻易地为动画添加交互效果，让用户直接参与，从而极大地提高用户的兴趣。
（5）下载速度快。
Flash动画以“流”的形式进行播放，所以可边下载边欣赏动画，而不必等待全部动画下载完毕后才开
始播放，节省下载的时间。
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编辑推荐

《Flash 8实用教程》是由北京工业大学出版社出版的。
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