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前言

　　自20世纪70年代初第1代微型计算机问世以后，计算机以惊人的速度发展，其应用已渗透到各行各
业的各个领域，深入到科学计算、信息处理、过程控制、仪器仪表、事务管理、计算机辅助设计与制
造、家用电器、网络通信服务等方面，极大地改变着人们的工作和生活方式，已成为社会前进的巨大
推动力，因此微处理器和微计算机的相关知识已成为现代科技人员和高等院校各专业学生的重点课程
。
　　本书共分10章，主要包括微型计算机系统概述、微处理器、8086／8088的指令系统、汇编语言程
序设计、微型计算机总线、存储器、微型计算机和外设间的数据传输、中断系统、微型计算机常用接
口技术、微型计算机的发展方向与新技术介绍。
学习“微机原理与接口技术”，目的在于加强对微型计算机硬件组成的理解，提高对计算机硬件的应
用，甚至硬件开发的能力。
　　本书是依据培养应用型人才的教学特点，为适应“三个面向”对高校人才的教学需要而编写的。
本书深入浅出、通俗易懂，结合当今科技与生产的实际，列举大量图表和例题来帮助读者对知识有较
深、较广的理解，培养学习兴趣。
每章所附的练习题将有助于学生巩固所学的知识。
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内容概要

本书是非计算机专业、电类本科“微机原理与接口技术”课程的应用型教材，较系统全面地阐述了16
位微型计算机的工作原理、体系结构、汇编程序的设计方法以及并行输入／输出、中断、DMA控制器
、可编程定时器／计数器、串行通信等接口技术，并对微机的发展方向与新技术作了介绍。
    本书内容丰富、结构合理，附有大量的实例和练习题，既可用做教材，也可供自学和工程人员参考
。
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章节摘录

　　一台计算机的性能优劣是由它的系统结构、指令系统、硬件组成、外围设备以及软件配备齐全与
否等决定的。
其主要性能指标如下。
　　1.字长　　字长是CPU与存储器或输入／输出设备之间一次传送数据的位数，反映了一台计算机
的精度。
字长越长，可以表示的数值就越大，能表示数值的有效位数就越多，计算机精度也就越高，计算机结
构就越复杂。
微型计算机字长有1位、4位、8位、16位和32位。
目前，微型计算机的字长已达64位。
　　2.主存容量　　主存储器所能存储的信息总量为主存容量，它是衡量微型计算机处理能力大小的
一个重要指标。
主存容量越大，能储存的信息就越多，处理能力就越强。
主存容量有两种表示方法：用字节表示、用单元数字长表示。
　　3.主频　　计算机内部有一个按某一频率产生的时钟脉冲信号，称为主时钟信号。
主时钟信号的频率称为计算机的主频，是用于协调计算机操作的时钟信号。
主频决定了计算机的处理速度，频率越高，处理速度越快。
　　4.运算速度　　运算速度指计算机每秒钟运算的次数。
计算机执行不同的操作，所需的时间不同，所以对运算速度存在不同的计算方法。
早期以加法操作所需的时间为准，后来又以进行加法、乘法、除法的平均时间为准，现在普遍采用的
方法是根据指令的执行时间来计算得出平均速度，以此来衡量计算机的运算速度。

Page 5



第一图书网, tushu007.com
<<微机原理与接口技术>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 6


