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前言

　　本书是为普通高等院校学生开设的第一门计算机程序设计语言课程编写的教材，选取Visual Basic
作为开发环境，学习程序设计的基本知识。
全书以几个平时常见的软件系统作为贯彻全书的综合实例，在不同的章节中分别介绍其不同功能的实
现技术，具有很强的针对性，使学习者随着综合实例的逐步实现掌握程序设计的基本技术，从而达到
两个基本的目的：第一，帮助学习者理解计算机软件开发环境和工具背后的奥妙；第二，培养学习者
基本的程序设计能力。
　　全书共9章。
第1章～第7章主要介绍Visual Basic程序设计语言基础、各种基本控件和程序设计的基本结构与方法；
第8章主要介绍VBA程序设计；第9章主要介绍综合应用程序设计，涉及多媒体、数据库、网络应用程
序设计。
　　本书的主要特点可以归纳为内容丰富、由浅入深、难点分散、突出概念、强化操作、注重实用。
本书在内容上减少了对非常用算法的介绍，舍去了高深的原理和不易理解的技术术语，放弃了高难度
的数学知识编程，避免了枯燥、空洞的理论。
在介绍了相关的知识点后，通过大量不同类型的例题帮助学习者掌握Visual Basic程序设计的方法和技
巧，力求使学习者能顺利地理解和掌握每个新引入的概念。
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内容概要

　　《大学Visual Basic程序设计基础》内容丰富、通俗易懂、由浅入深、难点分散、概念突出、实用
性强，示例的设计与高校教学和实际编程经验紧密结合，从实用的角度循序渐进地讲解了Visual Basic
：程序设计的方法与技巧。
《大学Visual Basic程序设计实验基础》主要介绍了Visual Basic：程序设计概述、顺序结构程序设计、选
择结构程序设计、循环结构程序设计、过程、菜单和常用ActiveX控件、文件、办公自动化应用程序设
计和综合应用程序设计等内容。
　　《大学Visual Basic：程序设计基础》可作为高等院校和科研院所各专业的程序设计语言课程教材
、数据库系统及应用的初级教程，还可作为全国计算机等级考试等认证考试的学习参考书。
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