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前言

　　“数据结构”是高等院校计算机、信息管理与信息系统等相关专业的一门必修、经典的核心课程
之一，是计算机软件的基础课程。
　　本书主要讨论现实世界中数据的各种逻辑结构、在计算机中的存储结构以及进行各种非数值运算
的算法，旨在使软件开发和维护人员学习分析研究计算机加工的数据对象的特性，学会数据的组织方
法，以便选择合适的数据逻辑结构、存储结构及相应的运算，把现实中的问题转化为计算机内部的数
据表示和数据处理。
　　本书是在深入研究国内外有关数据结构的教材和大量资料的基础上，结合作者科研任务及多年教
学经验组织编写而成的。
本教材注重理论与实践的统一，逻辑性强，内容精练。
在讲解具体内容时，特别注重实用性，尽量列举实例，在叙述上力求深入浅出，通俗易懂。
　　书中所有算法的描述均采用C语言函数的形式来描述，这些函数均已在Turbo C 3．0上调试运行通
过，并加以详细的注释，以利于读者理解算法的基本思想，同时方便学生在计算机上验证相关算法。
　　全书分成10章，系统地介绍了线性表、栈、队列、串、数组、树、图等基本数据结构的内在逻辑
关系、在计算机中的存储表示及其各种运算的实现，介绍了查找和排序的各种算法以及算法的实现。
　　本书各章配有丰富的习题和例题。
习题的类型包括选择题、填空题、操作题和算法设计题。
每章后的习题能够加深对各章内容的认识，让学生通过动手操作掌握知识。
　　本书由马睿和孙丽云任主编，其中马睿编写第1章和第7章，孙丽云编写了第3章和第9章，邵兰洁
编写了第6章，靳丽编写了第2章，白艳霞编写了第8章，李珊编写了第4章，李立芬编写了第5章，云彩
霞编写了第10章，李月军，裘琳玲等也参与了本书的编写工作。
　　非常感谢北京化工大学北方学院莫德举院长和北京邮电大学出版社在本书编写过程中给予的指导
和帮助。
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内容概要

“数据结构”是计算机相关专业的重要基础核心课程之一，是一门集技术性、理论性和实践性于一体
的课程。
本书重点介绍基本数据结构、C语言数据结构描述、数据结构的应用、算法设计与分析以及算法性能
评价等内容，使读者理解数据抽象与编程实现的关系，提高用计算机解决实际fq题的能力。
全书共10章，主要内容包括线性表、栈、队列、串、数组、树、图、查找、排序和文件。
    本书结构合理，重点突出，内容精练，通俗易懂，实例丰富，算法描述清晰。
本书适用于高等院校应用型本科计算机及相关专业，可作为信息类及相关专业的教材或参考书，也可
供成人高校、高职高专选用。
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章节摘录

　　第1章　绪论　　1.1 引言　　1.1.1 为什么要学习数据结构　　“数据结构”是计算机相关事业的
一门专业基础课，它可以为后续专业课程的学习提供必要的知识和技能准备，是十分重要的核心课程
。
　　计算机相关事业的很多后续课程都要用到本书所涉及的知识和技能，例如，编译原理要使用堆栈
、散列表及语法树，操作系统会用到队列、存储管理表及目录树，数据库系统将运用线性表、多链表
以及索引树等基本数据结构及其相关的算法。
本课程讨论的其他一些数据结构，如广义表、集合以及图的知识也是很多领域经常涉及的。
所有的计算机系统软件和应用软件都要用到各种类型的数据结构。
因此，要想更好地运用计算机来解决实际问题，仅掌握几种计算机程序设计语言是难以应付众多复杂
的课题的，要想有效地使用计算机、充分发挥计算机的性能，还必须学习和掌握数据结构的有关知识
。
　　数据结构作为一门独立的课程，在国外是从1968年才开始的，但在此之前，其有关内容已散见于
编译原理及操作系统之中。
20世纪60年代中期，美国的一些大学开始设立有关课程，但当时的课程名称并不叫数据结构。
1968年美国唐·欧·克努特教授开创了数据结构的最初体系，他所著的《计算机程序设计技巧》第一
卷《基本算法》是第一本较系统地阐述数据的逻辑结构和存储结构及其操作的著作。
从20世纪60年代末到70年代初，出现了大型程序，软件也相对独立，结构程序设计成为程序设计方法
学的主要内容，人们越来越重视数据结构。
从70年代中期到80年代，各种版本的数据结构著作相继出现。
目前，数据结构的发展并未终结，一方面，面向各专业领域中特殊问题的数据结构得到研究和发展，
如多维图形数据结构等；另一方面，从抽象数据类型和面向对象的观点来讨论数据结构已成为一种新
的趋势，越来越被人们重视。
　　⋯⋯
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