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前言

　　作为计算机科学与技术专业学生的第一门与所学专业有关的入门教材，本书在国际电子（IEEE）
和美国计算机学会（ACM）提出的计算机教程CC2004和中国计算机科学与技术学科教程2002研究组的
中国计算机科学与技术学科教程CCC2004的知识体系结构和教育思想的基础上，根据计算机科学技术
专业《计算机科学技术导论》课程对于更新教材的迫切需求，参考了大量的最新资料进行编写。
　　全书分为12章。
第1章绪论，介绍了计算机的产生和发展、计算机的分类与特点、计算机的硬件和软件、计算机的应
用及研究领域、计算机学科的方法论及其知识体系。
第2章计算机的基础知识，介绍了计算机中常用的数制及其转换、数的定点与浮点表示、数值数据、
字符信息、多媒体信息的表示、数据压缩和检错纠错。
第3章计算机的硬件系统，介绍了计算机硬件体系结构、存储器、输入／输出系统和系统总线。
第4章计算机软件组成，介绍了程序设计语言及其翻译系统、数据结构与算法、操作系统、软件开发
技术。
第5章计算机网络，介绍了数据通信的基本概念、计算机网络的基本概念、计算机网络的类型和应用
、因特网基础以及web服务器构建与HTML语言。
第6章多媒体技术，介绍了多媒体的基本概念、多媒体技术、多媒体制作工具以及多媒体技术的应用
领域。
第7章数据库系统，介绍了数据库系统的基本概念、数据模型、数据库语言、Access关系数据库管理系
统以及数据库技术的研究领域及发展。
第8章信息安全与社会责任，介绍了信息安全概述、信息安全技术、计算机病毒及其防治、社会责任
与职业道德规范。
第9章操作系统windows XP的使用，介绍了windows XP基础、文件管理与控制面板的操作。
第10章应用软件及常用办公软件，介绍了应用软件概述、文字处理软件、电子表格软件以及演示文稿
软件。
第11章程序设计基础，介绍了Visual Basic程序设计语言概述、Visual Basic基本语言以及Visual Basic程序
设计基础。
第12章计算机组装与维修基础，介绍了计算机硬件组成概述、计算机组装基础以及计算机维修基础。
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内容概要

　　《计算机科学技术导论》作为计算机科学与技术专业的专业基础必修课，旨在引导刚刚进入大学
的新生对计算机基础知识及研究方向有一个大致的认识，从而为正规而系统地学习计算机专业后续课
程打下基础。
《计算机科学技术导论》内容由浅入深、循序渐进，注重理论与实践的结合。
《计算机科学技术导论》分为12章，主要介绍了计算机学科的基本概念、计算机的基础知识、硬件系
统、软件系统、计算机网络、多媒体技术、数据库系统、信息安全与社会责任、Windows XP和Office
2003等实用软件的使用、程序设计基础、计算机组装与维修基础等。
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书籍目录

第1章　绪论1.1　计算机的产生与发展1.1.1　计算机的产生1.1.2　计算机的发展1.2　计算机的分类与
特点1.2.1　计算机的分类1.2.2　计算机的特点1.3　计算机的硬件和软件1.3.1　计算机硬件系统1.3.2　
计算机软件系统1.3.3　计算机硬件与软件的关系1.4　计算机的应用及研究领域1.4.1　计算机的应
用1.4.2　计算机的研究领域1.5　计算机学科的方法论1.5.1　三个过程1.5.2　重复出现的12个基本概
念1.5.3　典型的学科方法1.6　计算机学科的知识体系1.6.1　知识体系1.6.2　课程体系第2章　计算机的
基础知识2.1　数制及其转换2.1.1　进位计数制2.1.2　数制间的转换2.1.3　二进制数的算术运算2.1.4　
二进制数的逻辑运算2.2　数的定点与浮点表示2.2.1　机器数与真值2.2.2　定点数表示2.2.3　浮点数表
示2.3　数值数据的编码2.3.1　原码2.3.2　反码2.3.3　补码2.3.4　BCD码2.4　字符信息的编码2.4.1
　ASCII码2.4.2　汉字编码2.5　多媒体信息的表示2.5.1　图形和图像的表示2.5.2　音频数据的表示2.6　
数据压缩与检错纠错2.6.1　数据压缩2.6.2　数据的检错纠错第3章　计算机的硬件系统3.1　计算机硬件
体系结构3.1.1　计算机的硬件组成3.1.2　CPU及其性能指标3.1.3　计算机的工作原理3.1.4　计算机系
统结构3.2　存储器3.2.1　存储器概述3.2.2　主存储器3.2.3　外存储器3.2.4　存储系统及设计目标3.3　
输入／输出系统3.3.1　输入／输出原理3.3.2　输入设备3.3.3　输出设备3.4　系统总线3.4.1　系统总线
的类型3.4.2　常见的计算机总线3.4.3　常见的计算机端口第4章　计算机软件组成4.1　程序设计语言及
其翻译系统4.1.1　程序设计语言概述4.1.2　结构化程序设计4.1.3　面向对象程序设计4.1.4　良好的程
序设计风格4.1.5　程序设计语言翻译系统4.2　数据结构与算法4.2.1　数据结构概述4.2.2　几种常见的
数据结构4.2.3　　算法概述4.2.4　常用算法介绍4.2.5　算法评价4.3　操作系统4.3.1　什么是操作系
统4.3.2　操作系统的功能4.3.3　操作系统的特征和体系结构4.3.4　操作系统的分类4.3.5　典型操作系
统简介4.4　软件开发技术4.4.1　软件工程概述4.4.2　软件生存周期4.4.3　软件开发模型4.4.4　　软件
需求分析4.4.5　软件开发方法4.4.6　软件测试与维护第5章　计算机网络5.1　数据通信的基本概念5.1.1
　数据通信5.1.2　数据传输5.2　计算机网络的基本概念5.2.1　计算机网络的发展5.2.2　计算机网络的
功能5.2.3　计算机网络的软硬件组成5.2.4　计算机网络的拓扑结构5.2.5　计算机网络体系的结构与协
议5.3　计算机网络的类型和应用5.3.1　计算机网络的分类5.3.2　计算机网络的应用5.4　因特网基
础5.4.1　什么是因特网5.4.2　接人因特网5.4.3　IP地址5.4.4　因特网基本服务功能5.5　Web服务器构建
与HTML语言5.5.1　构建Web服务器5.5.2　HTML语言第6章　多媒体技术6.1　多媒体的基本概念6.1.1
　媒体及多媒体的定义6.1.2　多媒体系统的主要特征6.1.3　多媒体系统的组成6.1.4　超文本与超媒体
的概念6.1.5　超文本系统的体系结构6.2　多媒体技术6.2.1　音频技术6.2.2　图像和图形6.2.3　视频和
动画6.2.4　多媒体数据压缩技术6.2.5　多媒体通信系统技术6.2.6　虚拟现实技术6.3　多媒体制作工
具6.3.1　音乐制作6.3.2　图形与图像制作6.3.3　动画制作6.3.4　视频影像处理6.3.5　多媒体图文制
作6.4　多媒体技术的应用领域6.4.1　教育领域6.4.2　过程模拟领域6.4.3　商业广告6.4.4　影视娱乐
业6.4.5　旅游业第7章　数据库系统第8章　信息安全与社会责任第9章　操作系统Windows XP的使用
第10章　应用软件及常用办公软件第11章　程序设计基础第12章　计算机组装与维修基础参考文献
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章节摘录

　　3、强大的存储能力　　计算机具有存储“信息”的装置，即存储器，能存储大量数字、文字、
图像、声音等各种信息，“记忆力”大得惊人。
计算机强大的存储能力不但表现在容量大，还表现在“长久”，可以长期保存所需的数据或资料。
　　4、具有自动功能　　计算机可以将预先编好的一组指令（称为程序）先“记”起来，然后自动
地逐条取出这些指令并执行，工作过程完全自动化，不需要人的干预。
这种自动功能就是前面介绍的“程序存储”。
它的另一个特点是可以反复进行　　5、网络功能　　计算机技术发展到今天，已可将几十台、几百
台，甚至更多的计算机连成一个网络，可将一个个城市、一个个国家的计算机连在一个计算机网络上
。
在网上的所有计算机用户可共享网上资料，交流信息，网络改变了人类交流的方式。
　　半个世纪以来，计算机已发展成为由巨型机、大型机、中型机、小型机、微型机、工作站、服务
器组成的一个庞大的计算机家族。
其每个成员，尽管在规模、性能、结构、应用等方面存在着很大差别，但是它们的基本组成结构是相
同的，即计算机系统由硬件系统和软件系统两大部分构成。
　　计算机工作的实质是处理信息。
处理信息的基本功能是指把各个应用领域中大量的数字、符号、语言、文字、图形、图像等信息进行
计算、检测、识别、控制、存储、加工和利用。
处理信息的基本方式是指把各种信息用相应的数码组合起来变成计算机能接受的数字信号，然后按照
一定的法则，即建立对某个信息源进行处理的算法－数字模型或逻辑规则，把它们变换成相应的数字
运算操作。
　　1.3.1　计算机硬件系统　　计算机硬件是指组成计算机的各种物理设备，也就是看得见，摸得着
的实际物理设备，至今基本沿用冯·诺依曼体系结构，具体由五大功能部件组成，即：运算器、控制
器、存储器、输入设备和输出设备。
这五大部分相互配合，协同工作。
　　1.3.2　计算机软件系统　　软件是组成计算机系统的重要部分。
微型计算机系统的软件分为两大类，即系统软件和应用软件。
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编辑推荐

　　《计算机科学技术导论》既可作为计算机及相关专业的入门教材，也可作为学习计算机知识的参
考和工具用书。
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