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内容概要

本书定位于普通高等院校各专业无多少编程经验的学生，从面向过程程序设计入门，以案例教学为重
点，适当穿插NCRE的内容，通过丰富的例题、合理的体系编排、清晰的概念阐述，突出重点、偏重
应用，引导学生循序渐进地学习C++的主要内容。
学生通过大量的编程训练，能够迅速提高实际应用能力，能用C++去解决实际问题，同时也能顺利地
通过等级考试。
    本书分为两部分，前6章是结构化程序设计部分，它是C++程序设计的基础，后5章是面向对象程序
设计部分，具体介绍了C++语言进行面向对象程序设计的各种概念和方法。
既注重理论知识的介绍，又强调实际的应用，力求提高读者利用面向对象程序设计方法和C++语言解
决实际问题的能力。
    为了方便教学，本书配有完善的CAI教学课件及配套的《C++程序设计实训教程》指导书。
本书适合作为普通高校C++语言课程的教材，也可作为学习C++语言读者的参考书。
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章节摘录

　　第1章 C++语言概述　　1.1 C++语言简介　　1.1.1 C语言　　C语言是贝尔实验室为DEC公司开
发PDP系列计算机操作系统时研制的。
C语言作为Unix操作系统的开发语言而广为应用和流行。
C语言具有以下特点：　　①语言简洁、紧凑，使用方便、灵活。
　　②运算符和数据类型丰富。
　　③能直接访问物理地址、能进行位操作，具有汇编语言的某些功能。
　　④生成的目标代码质量高、程序运行效率高。
　　⑤具有良好的可读性和可移植性。
　　当然，C语言也存在其明显的局限性：　　①数据类型检查机制相对较弱，这使得程序中的一些
错误不能在编译阶段被发现。
　　②C语言本身几乎没有支持代码重用的语言结构，因此，一个程序员精心设计的程序很难为其他
程序所用。
　　③当程序段规模达到一定程度时，程序员很难控制程序的复杂性。
　　1.1.2 C++语言　　为满足管理程序的复杂性要求，1980年贝尔实验室开始对C语言进行改进和扩
充，最初的成果称为“带类的C语言”。
1983年正式取名为C++，在经历了不断修订后，于1994年制定了ANSI c++标准的草案，以后又经过不
断完善，成为目前的C++。
C++语言具有以下特点：　　①C++是C的扩展，C是C++的子集，C++包括C的全部特征、属性和优
点。
同时，增加了对面向对象编程的完全支持。
　　②与C一致，C++程序结构采用函数驱动机制实现。
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