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前言

在这三年中，我们始终致力于包括专业建设、课程建设、师资建设、教材建设、实训基地建设、实验
室建设和校企就业(创业)平台建设等在内的信息安全本科专业的全面建设。
2005年，作为组长单位我们完成了教育部“信息安全专业规范研究”和“信息安全学科专业发展战略
研究”课题；召开了“全国高校本科‘信息安全专业规范与发展战略研究，成果发布与研讨会”。
我们完成的国内第一次制定的信息安全专业规范，从知识领域、知识单元和知识点三个层次构建学科
专业教学的知识体系；由通识教育内容、专业教育内容和综合教育内容三大部分，构建课程参考体系
；采用顶层设计的方法构建了带有实践性环节的教学体系。
我们在国内第一次较全面地提出信息安全学科专业教学改革与创新的研究以及发展思路和政策建议；
这些成果已提交教育部相关教学指导委员会，对于引导高等学校信息安全学科专业教学改革与建设，
指导信息安全学科专业评估，促进信息安全学科专业教学规范建设与管理，提高专业教育质量和水平
起到了重要的作用。
多所举办信息安全专业的高校都参照该课题成果调整了自己的教学计划、课程体系和实验方案。
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内容概要

本书全面介绍了数字版权管理的起源、发展和应用。
全书共分8章。
第1章概要介绍了版权保护的发展历史、数字版权保护新特点以及法律法规。
第2章概要介绍了数字版权管理的基础知识，包括数字作品的分类以及常用数字版权管理技术基础。
第3章作为全书的理论基础，主要介绍了数字版权管理的架构和模型。
第4、5、6章分别介绍了数字版权管理3种主要技术：新型多媒体加密技术、数字水印的基本算法以及
使用控制理论。
第7章介绍了现有的数字版权管理标准和典型应用方案。
第8章介绍了对数字版权管理技术的安全性分析。
    本书适合作为信息和通信专业本科高年级学生及研究生的专业课教材，也可供从事信息和通信领域
专业技术人员阅读参考。
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章节摘录

插图：第1章 概论为解决网络环境下数字化作品版权管理的各种问题，引入了数字版权管理的理念。
本章首先介绍什么是版权，并介绍版权管理制度的发展历史和现状。
然后详细介绍数字作品版权管理的概念及特点，并探讨网络环境下数字作品版权保护发展现状和遇到
的新问题。
1.1版权的基本概念和版权管理制度据2003年调查结果显示叫，约有75％的中国学生下载或利用P2P软
件交换过音乐或电影作品，但从不付费的学生比例超过90％，下载或交换非授权商业软件以及付费的
比例则约为55％和1％。
因此，在学习数字版权管理的技术之前，应该首先了解什么是版权。
1.1.1版权的基本概念版权又称为著作权，是知识产权的一种，指作者对其所创作的文学、艺术和科学
技术作品依法所享有的专有权利。
版权强调对权利人创作的、具有原创性的作品实施法律保护。
就其内容而言，版权包括两类权利，分别是经济权利和精神权利。
其中，经济权利又称为财产权，精神权利又称为人身权或人格权。
1.版权的经济权利经济权利，是指法律赋予版权人的、通过依法利用或者许可他人使用其作品而获得
经济利益的权利。
例如：复制、广播、公开表演、改编、翻译、公开朗诵、公开陈列、发行作版权人所拥有的经济权利
主要包括：（1）复制权复制权是指版权人具有复制、许可或禁止他人复制其作品的专有权利。
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编辑推荐

《数字版权管理》适合作为信息和通信专业本科高年级学生及研究生的专业课教材，也可供从事信息
和通信领域专业技术人员阅读参考。

Page 6



第一图书网, tushu007.com
<<数字版权管理>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 7


