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内容概要

全书共分4章，第1篇主要介绍计算机、计算机系统、程序设计语言的初步知识，以及子程序和递归程
序设计初步，使学生能够忙了解计算机以及程序设计。
第2篇主要介绍计算机中数的表示与编码、计算机算术和逻辑运算原理、计算机工作原理和可编程结
构模型、图灵机和计算模型以及形式语言的初步知识，旨在培养学生的抽象和建模能力。
第3篇主要介绍数据和信息的抽象模型——数据结构，包括数据结构的数学基础、数据结构的逻辑表
示、存储结构和对数据的操作，并对递归程序设计进行了深入一步的探讨。
第4章再次探讨计算的本质，提出了学科的主要问题，进而提出学科方法论以及学科知识体系。
    本书可作为计算机科学与技术专业计算机导论与程序设计类课程教材，也可供其他专业的学生自学
和参考。
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书籍目录
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机中数的表示与编码理论    7.1 信息论初步    7.2 计算机中的数制  ⋯⋯  第8章 计算机运算基础  第9章 计
算机工作原理与可编程结构模型  第10章 图灵机与计算模型  第11章 形式语言第3篇 算法+数据结构=程
序  引言  第12章 数据结构的理论基础  第13章 简单数据类型  第14章 构造型数据类型  第15章 线性数据
结构  第16章 递归算法设计（二）第4篇 计算学科导论与学科知识体系  引言  第17章 计算学科的科学问
题  第18章 计算机学科中的3个学科形态  第19章 计算学科中的14个主领域附录A 模拟电梯系统程序设计
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