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内容概要

　　Poser 4.0是进行人物动画和动物动画设计的专业软件，是动画艺术家及爱好者强大的不可多得的
设计
工具。
本书旨在向读者详细介绍该软件的使用方法与技巧。
它通过详细实用的功能讲解和大量的动画实例
向读者介绍了在Poser 4.0中设计人物，动物和各种道具，场景的方法。
通过本书的学习，读者可以掌握高超的人物，动物，道具和生动场景的制作技术。
本书适合初、中级水平的读者使用。
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