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内容概要

《"博识教育"泛读文库:百年哈佛给学生做的经典思维游戏》中的思维游戏是哈佛大学为全方位训练学
生思维专门设计的，涵盖了逻辑学、心理学、概率论和博弈论等多种知识，每个游戏都极具代表性和
独创性，内容丰富，难易有度，形式活泼。
这些浓缩哈佛大学思维训练精华的游戏，能帮助你快速掌握提高思维能力的有效方法，让你越玩越聪
明，越玩越成功。
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章节摘录

版权页：   插图：    沿铰链转动的双层魔方 沿着铰链翻动标有数字的方片会覆盖某些数字并翻出其他
数字：每个方片背面的数字是和正面一样的，而在每个方片下面（即第2层魔方）的数字则是该方片
原始数字的2倍。
 如果要得到一个使得所有水平方向的行、垂直方向的列以及两条对角线上的和分别都等于34的魔方，
需要翻动多少方片和哪些方片？
 六边形 正六边形的对角线将其划分为6个部分，用黑白两种颜色给这些部分上色，一共有64种上色方
法。
 现在已经画出了其中的32种情况。
 你能够画出另外的32种吗？
（同一图形的旋转被认为是不同的情况。
） 数圆点（1） 请你数出右图中有多少个圆点，你需要多少时间？
 你能在30秒之内完成这个任务吗？
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编辑推荐

《"博识教育"泛读文库:百年哈佛给学生做的经典思维游戏》汇集了全世界优等生都在做的思维游戏，
帮你快速掌握提高思维能力的有效方法，全面提升观察力、分析力、逻辑力、推理力、判断力、想象
力、创造力、记忆力、思考力、行动力，让你越玩越聪明，越玩越成功。

Page 5



第一图书网, tushu007.com
<<"博识教育"泛读文库>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 6


