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内容概要

《提高观察力的经典思维游戏》编者从提高观察力的角度出发，对每一类游戏都进行了精心的选择和
设计，每个游戏都极具代表性和典型性，内容丰富，难易有度，形式活泼。
让你在游戏中增长智慧，使你的观察能力得到潜移默化的提升，在做出决策、解决问题等方面有更杰
出的表现。
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编辑推荐

《提高观察力的经典思维游戏》收录了多种提高游戏者观察力的经典思维游戏，观察力是人们认识客
观事物或现象的基本能力，是人类智力结构的重要组成部分，是一切科学发明和艺术创作的前提，而
思维游戏是提高观察力的一种极好的训练方式，可以帮助游戏者在潜移默化中提升观察能力。
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