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内容概要

　　航海模拟器的视景为模拟器操纵者提供了海上训练任务的虚拟景象，其中显示的海浪约占整个视
景的一半区域，因此海浪是航海模拟器视景的重要组成部分。
也是评价航海模拟器视景系统好坏的关键依据之一。
大连海事大学在舷海模拟器的研制过程中，对于海浪的模拟也投入了较大的力量，先后提出了一些相
关算法，并将这些算法成功应用到航海模拟器中，有效提高了整个视景的实时性和真实感。
　　为了使有志于从事航海摸拟器视景仿真研究的学者尽快掌握海浪模拟的理论、技术和方法，作者
基于多年的研究和实践撰写了《航海模拟器视景中海浪的模拟》。
尹勇编著的《航海模拟器视景中海浪的模拟》主要介绍和论述了波浪的基本理论、航海模拟器的视景
系统、GPU技术、OpenSceneGraph视景管理平台、基于波浪谱的海浪模拟算法、基GPU的绘制高真实
感海浪算法以及大规模近岸海浪的模拟算法。
《航海模拟器视景中海浪的模拟》反映了作者的最新研究成果，对从事航海模拟器以及视景仿真的学
者具有一定的借鉴意义。
　　《航海模拟器视景中海浪的模拟》可以作为计算机图形学或虚拟现实专业高年级本科生和研究生
教材使用，也可供三维图形学领域专门研发人员，尤其是研究海浪模拟的科研人员参考、借鉴。
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