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内容概要

动漫产业被称为21世纪的朝阳产业，具有广阔的发展前景和巨大的潜在市场。
作为动漫产业核心的动画具有高度的娱乐性、欣赏性、教育性，自1906年美国人斯图尔特·勃莱克顿
拍摄出第一部动画电影《一张滑稽面孔的幽默姿态》以来，动画就为人们所喜闻乐见，并在一百多年
的发展过程中得到了不断的完善，特别是随着电脑技术的日新月异，动画的应用早已渗透到影视、游
戏、网络等领域，其外延不断扩展直至发展为一个产业链。
动漫产业作为创意产业的典型代表，它对现代社会的经济文化有着广泛而深刻的渗透力，是21世纪知
识经济的核心产业。
近年来，我国动漫产业在政府及动漫专业人才的带动下，呈现出强劲的复苏和迅猛的发展态势。
动漫产业的发展与繁荣离不开教育的推动，它也为动画教育带来了新的发展机遇。
    动画是一门综合性的艺术形式，涉及绘画、。
文学、造型、影视、计算机技术、音乐等领域，其制作流程严谨且环环相扣。
动画场景设计则是动画制作前期美术设计的一个组成，学习时应注意局部与整体相辅相承的关系。
动画场景设计作为一门为影视动画服务，为展现故事情节、完成戏剧冲突、刻画人物性格服务的时空
造型艺术，集功能性与艺术性于一体。
一方面，给导演提供了镜头调度、运动主体表演、镜头构图、景物透视、光影及空间想象的依据；另
一方面，场景设计直接影响着整部作品的风格和艺术水平。
动画场景设计的学习需要一定的知识、技能的准备，主要包括绘画造型能力、色彩与光影知识、透视
知识、空间想象力及影视方面的基础知识等。
  此次再版我与黄文山老师合作，在编写过程中，我们结合几年来工作与教学的经验，对动画场景设
计教学进行了理论化、体系化的梳理，并整合了一些动画项目。
其中第6章由我们两人合作完成，其余章节由我一人完成。
本书的编写得到教育部新世纪教学研究所高等学校教学资源建设立项项目“艺工结合类课程教学资源
的建设与应用”的支持。
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作者简介

1999年中国美术学院综合绘画系毕业，获学士学位。
1999--2003年，任职于动画公司及游戏公司，期间赴日本研修游戏美术半年。
2007年中国美术学院新媒体研究生毕业，获硕士学位。
现为浙江理工大学动画系教师。
    
　  主要作品：
　  2004年完成水墨动画《苏东坡浚湖筑堤》
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