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内容概要

本书共十章，主要包括计算机绘图基本知识、平面图形设计、图形变换、物体视图及表面展开、立体
图的自动绘制、三维立体消隐、实测曲线绘制、曲线拟合与设计、曲面设计的VBA与三维实体造型技
术等方面内容。
    本书体系完整，内容由易到难，具有很良好的系统性、科学性和实用性，可作为工科类本科各专业
学生使用的教材，也可作为研究生与“含图”学科教师及研究人员的参考资料。
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