
第一图书网, tushu007.com
<<面向对象程序设计与方法>>

图书基本信息

书名：<<面向对象程序设计与方法>>

13位ISBN编号：9787562919506

10位ISBN编号：756291950X

出版时间：2003-8

出版时间：武汉工大出版社

作者：李陶深

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<面向对象程序设计与方法>>

内容概要

本书以面向对象程序设计方法贯穿始终，阐述了面向对象的程序设计思想和方法，系统地介绍了C++
语言的特征、基本知识和编程方法。
全书共分12章，前5章是面向对象方法学部分，主要介绍面向对象程序设计的基本概念与基本思想、统
一建模语言(UML)、面向对象分析与设计方法、面向对象编程与测试；第6章至第12章是面向对象程序
设计语言部分，主要介绍C++语言的基本概念、程序结构、面向对象程序编程方法、异常与出错处理
、Windows应用程序开发，并通过大量简洁易懂的实例，生动而详尽地介绍了C++语言中许多关键的
概念。
    本书可作为大专院校计算机科学与技术专业的本科生教材，也可作为面向对象程序设计初学者和专
业软件设计人员进一步提高编程能力的自学教材和参考书。
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