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内容概要

创新教育是少儿素质教育的一个重要方面，是全面提高少儿思维能力和创新能力的一种重要手段。
本书汇总了国内外创新教育的实例，根据少儿的思维特点和大脑发育状况，将创新教育的理论以通俗
易懂的故事形式表现出来，寓教于乐，生动形象，图文并茂。
　　本书集知识性、故事性、趣味性于一体，将创新思维分为加法思维、减法思维、变换思维、逆向
思维、类比思维、联想思维、迂回思维和发散思维等八种方法，每一种创新思维又包含八种具体的创
新技法。
孩子通过阅读和学习本书，可以切实提高思维能力，促进大脑的发育和学习的进步。
　　本书可以作为中小学生的课外读物，同时，也可以供家长阅读，以掌握培育孩子创新思维的方法
。
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