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前言

动画，作为我国艺术教育的一个新型学科，近年来发展的势头令人瞩目。
学习动画的学生已占艺术类大学生人数之首，根据国家电影电视方面的统计，我国已有1000多所大专
院校设置了与动画有关的专业，在校学生达到46万多人。
有如此众多的学子热爱动画，有志投身于朝气勃勃、具有丰富想象力的艺术形象的创造之中，令人欣
喜，它反映了国家与民众对于艺术的认知，而艺术对于民族、社会发展的作用，无论如何强调都不为
过。
面对这样好的形势，作为一名在高校任教的艺术教育工作者，我深受鼓舞，也想对我国的动画教学提
点建议。
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内容概要

本书主要讲解动画短片的创作与制作，学生既能从动画制作的整体上把握现今动画片的各种表现形式
，又能对各种动画片的制作方法与思路有一定的了解，从而指导其制作自己的短片实践，并为将来从
事大规模动画（或商业动画）制作或与动画相关的其他行业打下良好的基础。
    本书主要内容分为两大板块。
第1部分是理论讲解，集中在第1—3章，主要目的是使读者对动画制作的一系列基础性概念有一个了解
。
第2部分包括第4—5章，主要讲解传统与电脑二维动画片的技术特征与制作方法，并通过详实的实例和
操作来加强读者对动画片制作的理解。

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<动画短片创作基础>>

作者简介

赵前，1959年出生于广州，毕业于山西大学艺术系，1980－2002年性职北京科学教育电影制片厂动画
部，担任动画片导演。
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著有《动画背景绘制基础》，主编21世纪经典动漫系列教材。
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章节摘录

1.1  动画与动画片1.1.1  什么是动画动画，其英文单词为Animation，主要解释为the process of making
animated films（摘自《朗文英语辞典》），是一种制作程序与工艺流程，实际上是指“动画片的制作
过程和整个工艺”。
但动画概念的英文解释更多的是从动画制作的过程上来表达，显得不够完整。
此外，从艺术分类的角度来看，动画还应该是一种艺术形式，即“动画艺术”。
所以，当我们提到动画这一概念时，要从技术与艺术的两个角度来全面理解，动画是一门把技术与艺
术紧密结合的
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编辑推荐

《动画短片创作基础》将带你进入神秘的动画片创作世界，走进大师们艺木奥秘的殿堂，探索现代动
画理论前沿，剖析巨匠高超技艺精髓。
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