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内容概要

本教材内容主要包括数据库和数据库管理系统的基本概念、VFP的基本语法要素，数据库和数据表的
基本操作，建立视图与数据查询以及SQL的数据定义、修改和查询功能，结构化程序设计及面向对象
程序设计，最后以图书管理系统为综合实例让学生体会一个系统的开发过程，有助于读者掌握基于数
据库的实际应用开发技术。
为方便读者学习，每章后均有小结。
　　本教材以教学需求为基础，任务为驱动，立足实用，图文并茂；概念清晰，实例丰富，内容取舍
合理，章节的逻辑关系强；整个教材以——个学生成绩管理系统为线索贯穿各章，适合教师课堂教学
和学生自学。
　　本书可以作为各类普通高等院校计算机基础Visual FoxPro程序设计课程的教学用书，也可作为全
国计算机等级考试培训教材和复习参考书。
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