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内容概要

　　其详细讲解了CorelDRAW 11的新增功能和基础知识，以介绍工具的使用功能与操作步骤相结合的
方式，主要讲解了图形的基本操作、图形的绘制及编辑、文字的输入和编辑、处理图形特殊效果、图
形的输入与输出等知识，使读者在学习工具的同时掌握其使用方法和功能，让读者在轻松的状态下掌
握操作技巧和方法。
　　本书内容详尽、实例精美、通俗易懂。
全书共有13章，在每章前均指出了该章的主要知识点，使读者以清晰的结构学习该章知识；在讲解过
程中尽量使用实例，在涉及重点和难点时都插入了实例讲解，以加深读者认识；在每章节的后面精心
设计了习题，以使读者巩固所学知识。
　　本书可供图形处理初中级用户、各类社会培训学员、图形图像爱好者及图形图像处理、平面广告
设计、平面美术等相关专业人士学习和参考，特别适合计算机培训学校作CorelDRAW的培训教材使用
。
　　为了方便读者学习和操作，我们将书中实例操作中所涉及到的全部素材文件(.jpg，.wmf)和最终效
果文件(.cdr)都收录在本书的配套光盘中，希望能对读者的学习和上机操作有所帮助。
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