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内容概要

　　《现代教育技术》针对目前我国中小学学科教师教育技术能力现状，并参照教育部《中小学教师
教育技术能力标准（试行）》，在兼顾不同地域教育信息化发展水平的基础上，精选了与学科教师密
切相关的十个方面内容展开论述，依次是教育技术概述、教育技术理论基础、教学媒体、网络教育资
源利用、学校现代教育技术环境、教学设计与评价、多媒体设计与开发和信息技术与课程整合。
为中小学各学科教师量身定做的一本具有极强指导性、实用性和扩展性的学习教材，相信《现代教育
技术》一定能够在基本满足一线学科教师信息化教学需求的基础上，开拓教师视野，帮助教师学会获
取相关资源，不断自主更新相关知识和技能，轻松驾驭信息技术。
　　《现代教育技术》编写风格新颖，章下分设专题，每个专题作为一个知识模块具有极强的独立性
和完整性。
专题中，除信息岛、特别提示、典型案例、扩展阅读等穿插于正文中外，还于页面外侧设计了活动建
议（如思考、讨论、实践和链接）。
　　《现代教育技术》不仅适用于各类成人教育（函授教育、广播电视教育、网络教育）的教师教育
专业学生，而且适用于大中专院校的全日制教师教育专业学生，以及在职教师的信息技术培训和自我
进修等。
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