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内容概要

本书从实用的角度出发，以基本知识点和基础操作为主线，通过对常用动画元素的案例制作过程的讲
解和技巧的分析，详细介绍了了Flash Professional 8.0中文版的各种工具的操作方法、绘图的基本技巧、
各类动画制作的相关技术与方法等基础知识，以及Flash完整动画和基于屏幕的幻灯片演示文稿的制作
流程。
    本书学习目标明确，知识循序渐进，案例深入浅出，步骤完整清晰，易学易懂，注重基础知识与实
践应用的结合，便于教学与自学，可作为大学本、专科学生的教材和学习Flash动画的快速入门参考书
。
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